Lekcja 4 - wigczamy grafike

Grafika w tekScie

Jedng z najwazniejszych cech jezyka HTML jest mozliwos¢ ptynnego taczenia grafiki i
tekstu. Element graficzny musi by¢ oczywiscie wczesniej przygotowany przy pomocy
dowolnego programu, ktdry pozwala na zapis w formacie GIF lub JPG (te dwa formaty
obstugujg wszystkie przeglagdarki). Obrazek zapamietywany jest w odrebnym pliku i moze
by¢ wielokrotnie wykorzystany, nawet w nastepnej linii tej samej strony. Obrazek moze sie
znajdowac w tym samym folderze co dokument, w innym folderze lub na innym serwerze
internetowym.

Polecenie <IMG...>

Sktadnia polecenia jest nastepujaca:

<IMG SRC="adres i nazwa pliku" atrybuty>

Adres pliku moze by¢ wzgledny lub bezwzgledny.

Adres wzgledny moze wygladaé nastepujaco:

e SRC="graf.jpg" -jesliplik graf.jpg jest w tym samym folderze co dokument

e SRC="obrazki/graf.jpg" -jesli plik graf.jpg jest w folderze podrzednym (o
nazwie obrazki) w stosunku do foldera dokumentu

e SRC="../graf.]jpg" -jesliplik graf.jpg jest w folderze nadrzednym

Zmiane rozmiarow grafiki realizujemy za pomoca atrybutow:

width="x" height="y” gdzie: x i y—szerokos¢ i wysokos¢ w
pikselach

np.:

<IMG SRC="graf. jpg" width="400" height="300" >

Potozenie grafiki na stronie realizujemy za pomoca:



file:///C:\Notebook%20Optimus\Pulpit\Pulpit\image.html

<p align="1left lub right lub center”> grafika </p>

np. :

<p align="center"> <IMG SRC="graf.jpg" width="400"
height="300"> </p>

Kolejnym atrybutem, ktéry warto dodac do elementu <img> jest atrybut tytutu zdjecia —
title. Wyswietlany jest on w momencie, gdy najedziemy myszkg na zdjecie:

<IMG SRC="graf.jpg" width="400" height="300" title="graf”>

Jesli nie ma pliku graficznego mozna wprowadzi¢ objasnienie do grafiki atrybutem

(pojawi sie napis):

alt="tekst objasnienia”

<IMG SRC="graf.jpg" width="400" height="300" alt="Zachéd
Stonca’”>

Mozna przywotaé oryginalny obrazek w nowym oknie poleceniem:




<a href="nazwa pliku” target="newwindow”> grafika </a>

<a href="graf.]jpg” target="newwindow”> <IMG
SRC="graf.jpg"> </a>

Aby zlikwidowac¢ ramke wokot obrazu dodajemy parametr:

border="0" 0 - ustala grubos¢ ramki



