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1 1. ManaZ6rske zhrnutie:
ilenovia klubu podrobne rozobrali vyuZ(varrie rnodernych - aktivizujricich vyudovacich met6d a ich

aplik5ciu v Podnikovej ekonomike IV. rodnfk - v tematickom celku Finandny trh a odbornlich
ekonomickych predmetoch.

Vyudovacie met6dy, modern6 - aktivizujfce vyudovacie met6dy, typ vyudovacej hodiny, 5pecifick6
ciele vyudovacej hodiny, organizadnd forrny pr6ce, vyudovacie prostriedky, Struktfrra vyudovacej
hodiny, ekonomick6 hra.



l, Hlavn6 body, t6my stretnutiao zhrnutie priebehu stretnutia:

1. Modernd - aktivizujfrce vyudovacie rret6dy
2. Didaktick6 - ekonomick5 hra a skfsenosti s didaktickyimi hrami
3. Struktrira vyudovacej hodiny s pouZitirn hry

1. Modern6 - aktivizujrice vyuiovacie met6dy
ilenovia klubu podrobne rozobrali vyudovacie met6dy azarnerali sa ua rnodernd - aktivizujtce
vyudovacie met6dy. Aktu6lne trendy vyvoja edukadn6ho procesu preferujir vyuZivanie taklich
didaktick;fch met6d vyudovania, v ktorych dorninuje aktivita Liaka. Z toho d6vodu je potrebn6, aby

vyudovacie met6dy boli rozmanite, pestr6, zaujlmave, intelektu6lne ndrodn6, premyslend a

aktivizujrice. Tak6to met6dy vyudby vyrante ovplyvfiujrh vlisledky vyudovania a pre Ziakov sri

atraktivne.
K aktivizujircim rnet6dam (podl'a J. Mafidka, V. Sveca) patria.'

o Diskusn6 met6dy - napr. Brainstorming (btrka mozgov), Brainwriting (pisan6 forma
brainstormir"tgu), Met6da cielenych otazok (ciel'orn je forrnulovanie presnych a jasnych

odpovedi na otdzky - odpovede Ano/Nie);
. Met6dy heuristick6 a rieSenia probl6mov - napr. Analyza pr{padovych itildii (skupinov6,

odriiaskutodni Zivotnir situ6ciu alebo prob16m), Met1da konceptudlneho mapovania (spodiva
v spolodnom vytv6rani pojrnovej mapy na usporiadanie pojmov, myslenia Ziakov v
problematike - rozvijanie mySlienkovyich procesov - analyza, synteza, porovn6vanie);

o Situain6 met6dy - napr. rozboroyd metdda (Ziaci dostan[r charakteristiku probl6movej
situdrcie, analyzuji podmienky a pridiny jej vzniku, usilujfi sa o jednoznadnli zbver), metrjda
postupndho zoznamovania s prfpadom (infornfrcie s[ pod6van6 postupne, poskytne sa

niekol'ko variant rieierii aLiaci hl'adajti optimrilne rie5enie);
o Inscenain6 met6dy - zaloLene na scen6ri (hranie roli) - Ziaci ziskavajri ernotivny zbLitok a

sktsenost'. Podstatou je sociiilne uderrie v modelovlich situ6ci6ch, kedy frdastnfk je s6m

akt6rom predv ildzat"rych s ituScii;
o Didaktick6 met6dy - napr. projektova metrida (spolupr6ca dlenov skupiny na spolodnej [rlohe

- Liaci sfr vedeni k samostatn6mu spracovarriu danej t6my a ziskavaniu skrisenosti prakticky),
hra (didakticke hry - situadn6 hry, inscenadnd h,'y, soci6lne h.y, ekonornick6 hty;
neinteraktivne hry, ktord sfr zaloLend na zarnedzeni vz6jomn6ho ovplyviiovania hr6dov -
kriZovky, kvizy, slep6 mapy, dopliiovadky).

KaLdy dlen klubu popisal svoje skirsenosti s vyuZivanim modernfch - aktivizujficich met6d

v jednotliqich triedach apoukdzal na moZnosti ich uplatnenia pri vyudovani podnikovej ekonorniky
v Stvrtorn rodniku - v tematickom celku Finandnyi trh.

2. Didaktickd hra a skrisenosti s didaktickf mi hrami
ilenovia klubu podrobne rozobrali tyuiovaciu metddu - didaktickd hry a popisali svoje skfrsenosti

s vyuZivanirn hier pri vyudovani podnikovej ekonomiky. Na vyudovacfch hodin6ch podnikovej
ekonomiky najtvyznamtzv. ekonomickt! hry,ktore napodobiiujrh ekonomickti realitu. Hry s0 typick6
tym, Ze Liak je pri nich aktivny. PouZitfm ekonomiclqtch hier sa Liak udf spr6vne pochopit' probl6m,
vyberS a triedi infonn6cie, na zdklade analyzy situ6cie sa rozlioduje, nSsledne si overuje spr6vnost'
svojich rozhodnutf, udi saz vlastnych chyb.Vyznamnym ridinkorn ekonomickych hier je aj vytv6ranie
sft'aZivosti medzi Ziakrni. SLi kon5truovan6 tak, aby hravou fonnou rozvijali pozniwacie funkcie
u Ziakov. Didaktickri hra m5 vplyv na motiv6ciu a aktivitu Ziakov, emocionalitu, socializSciu,
komunik6ciu a kreativitu Ziakov.

KaLdi didakticki hra m6 svoje pravidl6, ktor6 je potrebn6 dodrZiavat'. M6Zu ju hrat' skupiny Ziakov,
ale aj jednotlivci. ilenovia popisali ich vyuZivanie v rdznych dastiach vyudovacej hodiny v z6vislosti
od ciel'ov, ktor6 chceli ich uplatnenirn dosiahnut'. V Stvrtorn rodniku je udivo tematick6ho celku
Finandny trh n6rodrr6 pre Ziakov a ddleLite pre ich praktick6 uplatnenie v Zivote. VyuZivanie hier vo

hovno-vzdel6vacom ikovei el<onomiky v Stvrtom rodnil<Lr ie d6l sa Ziaci stali



spolutvorcovia vyudovacich hodin. Tyrn sa pre nich stane priebeh vyudovacej hodiny atrakt(vny a

zhbavny.

3. Struktrira vyuiovacej hodiny s pouZitim hry
ilenovia klubu predstavili hodinu z6kladn6lio typu v r6mci ktorej stanovili jej 5pecifick6 ciele *
kognitivne, afektivne a psychomotorickd ciele. ilenovia klubu zvolili organizadnd forrny pr6ce

front6lnu a skupinovri pr6cu a vybrali vyudovaciu met6du - didaktickri hru. Predstavili vyudovacie
prostriedky a rozobrali Struktriru vyudovacej hodiny :

o fivodn6 6ast' - organizdcia a motiv6cia,
r hlavnii dast' - expozicia a fixdcia,
o zaveredn6 dast'- zhodnotenie vyudovacej hodiny.

ilenovia klubu na zopakovanie udiva v rSmci tenratick6ho celku Finandny trh si vybrali didaktickri hru
4V-Vytvor-VloL-Vylosuj-Vysvetli. Prvdpismen6Styrochslovies, indikLrjriZiakom,akddinnosti
budri podas hry robit':
o vytvorit' otdzku,
. vlolit papier s ot6zkou do vrecka/papierovej ta5ky,
o vylosovat' si otSzku z v reckal papierovej ta5ky,
. vysvetlit'pojem alebo odpovedat'na vytiahnutfi othzku.

Didaktick5 hraje vhodn6 pre Ziakov a uplatnitel'n6 nielen v odbornfch ekonomickych predmetoch. Ide

o rjchlu lrru, ktor6 trv615 aZ20 minit (v z5vislosti od mnoZstva opakovan6lio udiva), ktorfr je vhodnd
zaradit na za(,iatok vyudovacej hodiny na zopakovanie prebrandho udiva z predclthdzajrhcich 2 aL3
hodin, resp. celdho tematickdho celku. Hra si nevyZaduje n6rodn[r pripravu zo strany uditel'a. Uditel'si
pripravi nepriesvitnd vrecko (papierovf ta5ku) a pre Ziakov nastrih6 frzke prfrZky kanceliirskeho papier.

Na zadiatku hry uditel'rozddLiakotn po jednorn distorn prfrZku papiera apoLiada ich, aby v priebehu 3

minfit vytvorili a napisalijednu otdzku tykajrhcu sa opakovan6ho udiva. Vyudujtci sleduje das a po

uplynuti 3 minrit vyzve Ziakov, aby papier s otdzkou vloZili do pripravendho nepriesvitn6ho vrecka
alebo papierovej ta5ky. Ked' tak urobia v5etci Ziaci, othzky vo vrecku/ta5ke r.rditel' prernie5a a povie

Ziakom, aby si z neho postupne vybralijeden pr[rZok. N6sledne Ziakorn nech6me das 1 aL 2 minfity na

rozmyslenie si odpovede.
Po uplynuti dan6ho dasu Ziaci postupne nalilas pred celou triedou preditaj[r svoje ot6zky a odpovedajI
na rle, Poradie Ziakov volime podl'a zasadacieho poriadku, ked'Ze lavice v triedach na5ej Skoly sri

rozmiestnend klasicklim sp6sobom v radoch. S[r v5ak aj in6 moZnosti urdenia poradia, napr. podl'a

abecedn6ho zoznamu, retazovym spdsobom - Liak, ktory pr5ve odpovedal vyberie d'al5ieho
spoluZiaka, ten d'alSieho, aLkyn"t sa nevystriedajir v5etci alebo Ziakov m6Ze postupne vyvol6vat' uditel'.
Ak Ziak nevie na svoju ot6zku odpovedat', uditel' sa opyta ostatnych Ziakov, di m6 niektory z nich
rovnakf alebo podobnfr ot6zku. Ak 6no, m6Ze odpovedat'na othzku tento Ziak. Ak odpoved' nepozna
ani on, m6Ze udivo vysvetlit' aj Liak s inou ot6zkou. JebeLne, Ze niektor6 otdzky sa opakujfr, pretoZe

Liaciich tvoria samostatne a nevedia, do tvoria ostatni spoluZiaci. Otdzky sa dasto opakujri aj vtedy,
ked' je v triede vel'aZiakov a rozsah udiva je naly. Za pozitivrie povaZujeme, ak sa othzky opakujir,
pretoZe,,opakovanie je matkou mridrosti" a je dobr6, ak sa udivo precvidi viackrdt. Na druhej strane

negativnou str6nkou rn6Ze byt' to, Le Liadny Ziak nevytvot'i othzku, ktor6 sa tyka d6leZit6ho udiva.
Hra sa kondi vtedy, ked'na vylosovanfr othzku odpovie poslednli Liak.Y priebehu hry uditel'sleduje
aktivitr"r v5etkych Liakov a robi si o nej pozn6rnky. Po ukondeni hry ohodnoti najaktivnejSich hr6dov
jednotkou, bodmi alebo pluskou podl'a spr6vnej odpovede alebo podl'a aktivity. Ak je rozsah

opakovan6ho udiva malli, nehodnoti v5etkych Ziakov ale len tych najaktivnejSich.



12. Zhvery a odporriiania:
ilenovia klubu po diskusii dospeli k z6verom a odpor[rdaniam:

1. Aktivizujrice met6dy m6Lu zfsadne zmenit'charakter vyudovacich hodin.
2. PouZivaf r6zne aktivizujice met6dy podas prezendn6ho ako aj di5tandn6ho vzdel|vania, aby

Liaci dokhzali spoj it' svoje skfrsenosti s te6riou a uplatnit' ziskand poznatky v praxi.
3. Didaktickri hru 4V - Vytvor - Vloi - Vylosuj - Vysvetli uditelia m6Zu pouZit' na opakovanie

inych ternaticklich celkov.
4, ilenovia klubu odporrhdajir vypracovat zoznaLn ekonomicklich hier, ktord sa dajf pouZit'na

vyudovac(ch hodindch odbornlfch predrnetov.
5. Clenovia klubu sa zhodli sa na torn, Le aktivizujttce rnet6dy podporujrJr zdujen Ziakov o udenie,

podporujf u nich intenzfvne preZivanie, myslenie a konanie, vyuZivaj(r r.rZ ziskand skfrsenosti

a vedomosti Ziakov, vyznanne podporujf a rozvijaji pozndvacie procesy Ziakov. Ciel'om
aktivizujricich rnet6d je predov5etkyrn zmenit' spdsob vyudovania a oZivit' ho.

6. Vvpracoval (rneno, priezvisko) Ing. Dattiela Sot6kovd

1. D6turn 21 . 03.2022
8. Podpis lcla'LJ
9. Schv6lil (meno. priezvisko) Ins. Darriela Sabolovd

10. D6tum 2t.02.2022
I l Podpis "fuh?h/

Priloha:

PrezendnS listina zo stretnutia pedagogick6ho klubu



Priloha spr6vy o dinnosti pedagogickdho I<lubu

PREZENdNA T-ISUNN

Miesto konania stretnutia: Obchodn6 akad6rnia, Vranov nad Toplbu, Uiebfia INF 2

D6tum konania stretnutia: 21. 03. 2022

Trvanie stretnutia: od 15.30 h do 18.30 h

Zoznarn ridastn ikov/dl enov pedagogi ckdh o k I ubu :
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N6zov pedagogickdho klLrbLr: Ekonomickf labyrint

c. Meno a priezvisko Podpis InStitfcia

1 Ing. Daniela Sabolov6 lrhbv' OA, Vranov n. T.

2. Ing. IJubica Smolejov6 OA, Vranov n. T.

3. Ing. Daniela Sot6kov6 V,l;t*L^- OA, Vranov n. T.
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