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Struini anoticia
Klub Udtovnictvo v kocke zdraLuje 4 uditelbv odbornfch ekonomic\fch predmetov zameranfch
prevaZne na oblast' ridtovnictva a dani. Cielbm klubu je qfmena skfsenosti medzi uditel,mi (dlenmi
klubu), prehlbovanie ich vedomosti, zlep5enie ich kompetencii a priprava pracovqfch materialov pre
uditelbv aLiakov so z6merom zlep5enia finandnej, ekonomickej a ditatel'skej gramotnosti Liakov
a zfskanie praktickych odbornlich kompetencii.
Kl'rriiov6 slov6

' obsah udiva, qikonovy Standard,
' vzdel|vacie oblasti, prierezov6 t6my, ri{mcov6 udebn6 pllny, profil absolventa,' tradidn6 vyudovacie met6dy, informadno-receptivne vyudovaiie met6dy,. modorn6 met6dy vo vyudovanf,
' aktivizujtce vyudovacie met6dy,
' projektov6vyudovanie,
. met6da aktivneho ditania,
' probl6mov6 riloha,
' tvorba probl6movej rilohy,
' brainstorming, pojmovi mapa,. didaktick6 hry,
' tvorba didaktickej hry.

Zhmer a pribliienie t6my pisomn6ho vfstupu
Clenovia klubu Udtovnictvo v kocke sa v r6mci napl{novanfch stretnuti predov5et(im zamerali na
prehlbovanie svojich vedomosti, zrudnosti a kompetencii v oblasti rietovnictva, dani a pr6ce
v tidtovnom programe oMEGA 4 oly@gickej dokumentfcie



a qfkonoqi Standard jednotlivjch predmetov), SVp
vyudovani odbornlich predmetoch, odbornej literatury a v neposlednom rade aj vzhjomnlmudenfm
sa medzi sebou - odovzd6vanie skirsenosti a zrudnosti.
Pisomnfm vfstupom klubu Udtovnictvo v kocke je spr6va s odporudaniami pre dinnost'
pedagogickfch zamestnancov (zhrnutie dinnosti pedagogick6ho klubu), databizaprobl6moqfch riloh,
didaktickfch hier a pracovnlich listov pre Ziakov na vyrdovacie hodiny v predmetoch UCT, UCP,
API3. rodnik a EKC.

Jadro:
Popis t6my/probl6m
ilenovia klubu sa pravidelne stret6vali podl'a naplinovandho harmonogramu. V priebehu prv6ho
polroka Skolskdho roka2020/2021 sa uskutodnilo 10 shetnutf.
Struinf popis rozoberanfch t6m:

1. stretnutie - 07. 09. 2020 - obsahovf a vfkonovf standard v ucr, ucp
Zbkladnou drtou vjudby predmetov ridtovnfctvo a ridtovnictvo v praxi md byt ich pracovno-dinn;i
charakter. Len rie5enim konkr6tnych prikladov, riloh, cvideni a testov moZno dosiahnut' to, aby i:iaci
nadobudli nielen potrebn6 vedomosti, ale aj zrudnosti a n6vyky. V tjchto odbornfch ekonomicklich
predmetoch je pohebn6 vyuhivat pre utvr{ranie arcz:rijanie kl,fidovfch kompetencif tak6 vjchovnd
avzdelilvacie strat6gie, ktor6 Ziakom umoZfiujir riesif probl6my a vyuZivat' informadn6 technol6gie.
Je mimoriadne d6leZit6 priebeZne aktualizovaf samotqf obsah udiva v srilade s privnymi predpi-smi
ako sri zdkon o ridtovnictve, dariov6 zirkony, opatrenia MF SR fjkajrice sa rrimcoqfctr riUtovnyctr
osnov a postupov ridtovania.

2. stretnutie '21,09.2020 - Obsahovf a vfkonovf Standard v API3. roinik a EKC
Pri vludbe predmetov aplikovani informatika 3. rodnik aekonomick6 cvidenia je pohebn6, aby sa
uditel' okrem in6ho zameriaval najmii na rie5enie sfivisllich prikladov ,u pi".ridovanie u8iva
jednotlivfch tematickfch celkov, di riloh komplexndho charakteru, ktord umoZfujfi sp6jat' avyt1ivaf
poznatky zviacerych dasti udiva avr6mci medzipredmetoqfch vzfahov (tdtovnicivo, ridtovnictvo
v praxi, dafiovd sfstava, podnikov6 ekonomika). Aj v dchto predmetoch je mimoriadne d0leZit6
priebeZne aktualizovat' samotnf obsah udiva v srilade s pi6vnymi predpismi v oblasti dani
a ridtovnictva.

3. stretnutie - 05. 10. 2020 - fnovovan6 ciel'ov6 poZiadavky ISCED 3A - vzdel6vacie
y _ oblasti, prierezov6 t6my, rimcov6 uiebn6 pl6ny, profil absolventa
Clenovia klubu Udtovnictvo v kocke postupujri pri vfudbe odbornlich ekonomic\fch predmetov tak,
aby absolvent Studijn6ho odboru 6317 Mobchodn6 akad6mia bol pripravenf na vstup do praxe, aby
mu dosiahnut6 vzdelanie umoZnilo vytvorif podmienky pre ziskanie opr6vnenia v poanimtei,ste.l
dinnosti azhrovei aby mal aj predpoklady pokradovat-v Studiu na vysokej Skole. Vodbornom
vzdelixani sa kladie dlraznaoblasf fdtovnictua, ekonomiky, na problematiktidani, z1kladov pr6va,
na spolodenskri komunik6ciu s dOrazom na aplikiciu teoretick;fch poznatkov v simulovanfch
odbornfch ekonomic[fch situdci6chpre zabezpedenie fungovania iodnikatel'skej jednotky

4. stretnutie - 19. 10. 2020 - Tradiin6 vyuiovacie met6dy - informaino--riceptivne
met6dy

Vyudovacie met6dy predstavujri v procese vyudby vel'mi d6leZitli prvok. prostrednictvom nich sa
uditel'snaZi dosiahnuf stanoven6-ciele vjudby, ktor6 sri vel'mi dolezitd na rozvijanie kl,fdovjch
kompetencii Ziakov. elenovia klubu sa zhodli na tom, Ze tradidnd vyrdovacie -"tOOy majri svojemiesto pri vytrdovani odbornlich ekonomicklfch predmetov akymi r,l preAmlt
ridtovnictvo,tidtovnictvo vpraxi, aplikovan6 informatika:. roUnit aekonomick6 cvidenia. Ktzdi
dlen klubu uviedol svoje skrisenosti s pouZivanim tradidnjch vyudovaclch met6d vo svojicir
predmetoch. Uviedli, Le pri tradidnom vyudovani Ziaci nadobridajri vedomosti sk6r na trovni
zapamdtania a porozumenla sri na vyudovacich hodindch paslvni, utiirita sa pren65a na uditel,a.
Uditel'm6 v sfdasnosti vel'k6 moZnosti qfberu vyudovacich met6d. Vekf d6iaz sa kladie na aktivnu
spoluirdasf Ziakov, na vlichovu Ziakov k aktivite. Pravdou vsakje, Lekai:dirmet6da m6 svoje vyhody
a-neqihody. V praxi je potrebn6 re5pektovat' zhsadu,Ze vyudovicie met6dy treba vyberat, pla12 tot o,
ako vyhovujti vichovnfm a vzdol6vaoim oiel'om, obsihu vyudovania, charakteru vyudovacieho
procesu, podmienkam vyudovania a najmfl konkr6tnym Ziakom.



5. stretnutie - 09. 11. 2020 - Modern6 me
met6da aktivneho iitania

Pri projektovej met6de Ziak samostatne riesi rilohy v r6mci dan6ho projektu, je aktivny. Uditef je
koordinftorom, manaL5rom a konzultantom. T6to met6da sa m6Ze upiatnif pr-i"irdtovani v programe
pre podvojn6 66tovnictvo OMEGA od firmy KROS. Kai:d! Ziak si vywori svoju fdtovn6led-notku
a.zu9tuj9 tUlovn6 prfpady od jej vzniku, cezzidtovanie zdkiadnlch hospodrirslclr'ch oper6cii z oblasti
zdsob, dlhodob6ho hmotn6ho majetku, finandnfch fdtov, zudtovacich irtut ou,n6kladov a qfnosov
aZ po tidtovnri uz6vierku. M6 zodpovednost'-za lisg.rie a qisledok. Vyhotovenlr vfastny p.o.;.tt
prezentuje pred ostatnfmi Ziakmi a odovzd6,.ho vprintov.j i.l.kt orickej forme. Tfm vfifuaportfolio pre klasifik6ciu, pre dbl5ie vyudovanie, na pripravu"na maturitnri sirisku, ale aj pre re6lnu
prax. Met6da aktfvneho ditania udi Liakapracovat' r t"*to. - udi sa vyhl'adavaf potrebne po znatlcy
aj v zdanlivo nezaujimavom texte, porovn6vat' my5lienky a fakty s tym, eo uZ vie, udi ,u, texfu zistit'doje podstatn6.

6' stretnutie - 23.11.2020 ' Aktivizujrice vyuiovacie met6dy - probl6mov6 filohailenovia klubu za zhodli na tom, ie iitwizfi;;. ;rt6dy vn6sajri do vyudovacieho procesu
racionalizilciu a efektivnosf. Je ich treba vo vyrdoiacom pro"Jr" uplatfrovaf ciel,avedom e auvg1ene,
najmd vtedy, ak sri na to utuoren6 aj vhodn6 materi6lne, person6lne a ine podmierf.v. l" potrebn6,
aby !o] uditel' naozai riadiacim a usmerf,uiricim subjekiom aLiakruru ,uil3rkto., ttony si aktfvneosvojuje udivo. Aby qfchovno-vzdel6vuJi pro"", i*1r. Uol, .;e potrebn6 v ovel,a viidsej miereuyuLivat aktivizujrice a tvoriv6 met6dy.
Jednou z mnoZstva vyuilivanlch aktivizujricich vyudovacich met6d na predmetoch fdtovnictuo,ridtovnictvo v praxi, aplikovan6 informatika g. roenik a ekonomickd cvideniaF p;;;. probl6mov6
riloha, di uZ sa jedn6 o zaridtovanie ridtovnfch pripadov (*d*; alebo pomo"ou'ronue* omega),alebo ide o vfpodet mzdy.(mcn9, alebo po*o"or"oftverublymp), di vjpodet oipi* (ru6ne, alebopomocou softv6ru omega). Treba si vSak uvedomit', i:evluZiianre probldmoqfch riloh vo vyudovani

:*:,Ti::.:19:Ii:! predmetov je dasovo n6rodn6'na pripr*, uditelh. rch vyuzivanim sa aleudenie st6va pre ziakov zaujimavej5im, nov6 poznatky , r*Srortip.i:i.;i;;#ljn," u v pamlti
sa im uchov6vajri dlh5ie.

7 ' stretnutie ' 07. 12.2o2o ' Aktivizuifce vyuiovacie met6dy - tvorba probt6movej rrilohyNa rozdiel od tradidn6ho vyudovania, kde uditel' odovzd6va iiakom hotovd vedomosti, priprobl6movom vyudovani uditel' stavia Liaka pred, rilohy, ktoJ musf riesif srim. pri probl6movom
vyttdovani ziak akoby s6m-objavoval poznatky, prvkysyst6iu a vztahy medzi nimi. Navodenieprobl6movej situ6cie wyo!6me predlozinim prouie-*4rflotrv. Riesenie probl6mu sapova1uje zadruh udenia, lebo risry.sn1r qo.ht _riesit' pro-utem vedie k ,i"n. probl6mov6 6oha musi vsakodpovedat' urditym poziadavkrim. Je prirodzeng gniite r pr.ur*y. udivom u .uri z neho logickyvyplfvat', vychhdza z praktickej, Zivotnej situicie, t<tora ziatov up6ta - apeluje na ich zinjmy askrisenosti tzn' musf ziaka motivovaf. Pro6l6mova 6loha.u.iolrurrovaf nezn[my prvok a musi byt'formulovan6 tak, aby Ziaci jasne videli jej cie!. v ,.po.r.Jrt. rade probl6roua iitot u zodpoved6intelektu6lnym moznostiam Ziakov, ,nu.i byr dostato8ne ,tiziii un6rodn6, no sriuasne dostupn6 premoznosti Liakov. M6ze obsahovat'udan6 r"lidiny, ktor6 nernajf sfivis s jej rie5enfrn8. stretnutie - 14,12,2020 - Aktivizujlice vyuiovacie met6dy -Lraiosto"-irg,y. brainwriting, pojmov6 mapa
clenovia klubu sa zhodli na tomi Ze brainstorming/brainwriting sa d6 vel,mi dobre vyuZivat'v Skol6ch' Je vhodnlf pri front6lnom, skupinouo, 

"y,iuor.*i "r" ": 
pri individu6lnej pr6ci. KandyLiak vyjadruje k nastolen6mu probldmu ateuo uuivu ruo.;" rtunoriri.o, n6zor, ini iiaci pod6vajir,porovnavajri, hodnotia, teda sir aktivni. Brainstormirg okr.. in6ho pomriha iiuto- zhavovat saniektorych psychickfch.blokov 

1tr6my. TieZ sa ziaii uuia sristredenosti, dodrZujri jednu tdmu,prijimajri cudzie nfupady.bez- kritiky a ponrikajri vlastn6 rie5enia. uditel, ,i62" po*o.o,
3f*,T:n:X*j::f:::!-:lljf,rl:,1J1,",:*l ju ra;urslrnu u6eniu_raio."iooa je vermiefektivna, jednoduch6 azrozumitetl6, Jej pouzlvanfii sa ziak aktivizuje u tornuritariffi#ffiilsvoje n6zory s inlfmi a je hodnotenf ako origin6lny 

11uo.i"y. rornocou pojmovjch m6p m6Ze uditel,ziskavat' inform6cie o ziakovfch vidomostiach z prislu5ner,o ,8ira. Je vhodnd ich vyuzif naprikladna za1iatku hodiny, pri preberani novdho udiva, ul.bo ,u konci hodiny v r6mci zopakovania udiva,aby uditel' zistil, do si ziaci z prebran6ho udiva'zap.rai.ri, 8i ,a opakovacej hodine z konla6tnehotematick6ho celku.



9, stretnutie - 11. 01. 2021- Aktivizujrice ry
Didakticki hra je typict<e t!,T, Le Liakje pri nej aktivny. Samotni hra u|,svojou pojrtutoo rowija
aktivitu, samostatnost' a tvorivost' iiakov. Ak sa na vyudovani pouLivaji rO^" a.ony didakticlclich
hier, vyudovanie sa pre Ziakov st6va zaujimavejlim a prirodzenejSim. pri ,.yoeU" odbornfch
ekonomicklfch predmetov majri didaktick6 hry velky vfinam, pretoae napodobiujir ekonomickri
realitu. PouZitim didaktic(fch hier sa Ziak udi sprrlvnepochopif piobl6m, vyber6 a triedi inform6cie,
nazil<lade anallzy situ6cie sa rozhoduje, n6sledne sibveruje spr6vnosf svojich ro2.hodnuti, udi sa
z vlastnlfch chib. Vfznamnlfm ridinkom didakticlcjch hierje aj vfiaranie srii'aZivosti medzi Ziakmi.
St kon5truovan6 tak, aby hravou formou roz,rijali po^iluuiie funkcie u Ziakov. VyuZivanfm
didaktickfch hier vo vyudovanf uditel' stimuluje kritick6 myslenie Liakov, podnecuje vyu1ivaf
predo5l6 poznatlq a skrisenosti, navodzuje chut' spozn6va( obj-avovat' a ziskavaf nov6 inform 6cie a
zrudnosti.

10. stretnutie - 25. 01.2021- Aktivizujtrice vyuiovacie met6dy - tvorba didaktickej hry
ilenovia klubu kon5tatovali, Le priprava vyudovacej hodiny s didaktickou hrou je pre uditelh
n6rodn6. Uditel'si mus( premysliet' obsah i organiziciu hry, materi6lne zabezpeeenie, ryber skupin,
pripravu Liakov na hru a pod. Didaktickfi hru zarad'ujeme do vyudovania len ak sme presveddeni
o prinosoch danej hry v porovnani s vyrdovanim. be7 hry, Veflclm pozitivom didakticlcjch hier je
aktivna, samostatn6 prdca Liakov. PouZitie didaktichjch trier m6 vo qfchovno-vzdel6vacom procese
svoje opodstatnenie. Liaci si-pri opakovani udiva prostrednictvorn hrania didaktickej hry ovel,a
attivngjli a tvorivej5f uko-pli klasickom opakovanf, a io dokonca aj tiLiaci,ktori st inak nesirstredeni,
nedisciplinovani, lenivi alebo sa na hodine nevedia prejavit'. Je moZn6 ju vyuZit' v r6znych dastiach
vyudovacej hodiny. Vo vyudovani je moinl vyuLiiaf-r6zne druhy hiei a -Uif tut uyueoruri. pr"
Ziakov zaujimavejSie.

Clenovia klubu Udtovnictvo v kocke sa venovali aj worbe pisomnych vfstupov v takejto podobe:a) didaktick6 hry
- Kartidky Aktiva - pasfva - pre predmet UCT,

:. Udtovnicke pexeso - tidtovanie n6kupu apredaja tovaru - pre predmet ucr,b) probl6mov6 flohy
- udtovanie zriadbvania spolodnosti - pre predmet ucp 3. rodnik,- Stivislf prftlad - ridtovanie vybranlich t8tovnfch pripadov, vfpodet vfsledku hospod6renia

- pre predmet UCT, ' -. --._- 
]- Sfvis$ priklad - precvidovanie skladov6ho hospod6rstva v ridtovnfckom programe omega

(pre.vedenie podvojn6ho ridtovnictva) - pre predmet EKC,- Stivis$ priklad - precvidovanie faktur6.igv uetorrfckornprograme Omega (pre vedenie
podvojn6ho ridtovnictva) - pre predmet EKC,- Vfpgdet predajnej ceny virobkov pomocou prirdZkovej kalkul6cie - pre predmet UCp 4.
rodnik,

- Stvislf priklad - irdtovanie vybranlfch ridtovnlich prfpadov, qipodet vjsledku hospod6renia
- pre predmet UCp 4. rodnik,

c) pracovn6listy
- Majetok azdroje krytia, zlldady podvojn6ho ridtovnictva - pre predmet UCT.

Ziver:
Zhrnutia a odporfiania pre iinnost' pedagogicrcfch zamestnancov
zvlastnlch skfsenosti dlenov pedagogickdho klubu Udtovnicwo vkocke
odporfdania pre dinnosf pedagogickfch zamestnancov:

' poznat' obsahovy a vfkonovf Standard odbornlfch predmetov Studijn6ho odboru 6317 M
obchodn6 akaddmia,

' poznat profil absolventa 5tudijn6ho odboru 6317 Mobchodna akad6mia a na z6klade neho
pripravovat' Liakov na budricu prax a na studium na vysokej skole,

boli sformulovan6 tieto



I

I

mat nazreteli,Ze aj tradidne 
"yoeekonomic(fch predmetov, no Ziaci tak nadobridajri vedomosti len na frovni zaparndtania

a porozumenia,

Studiom odbornej literattiry ziskat teoretick6 vedomosti tjkajrice sa aktivizujricich
vyudovacich met6d,
zridastfiovaf sa na d'alSom vzdel6vani podporujrice aktivitu, samostatnosf, komunik6ciu
a tvorivosf Liakov,

Tr?d:u?! v do najviidsej miere do vyudovania odbornlfch ekonomickfch predmetov
aktivizujrice vyudovanie met6dy, pretoze prostrednictvom t 

"ht" 
met6d sa uuenii stiiva preZiakov, zaujfmavejsfm, nov6 poznatky a Sinnosti ru priiirriu],n efektivnejsi" u, pu,,ati ,uuchov6vajri dlh5ie,

vyuzivanfm aktiyizuj!3ich m-et6d vo vyrdovacom procese sa snaiit' stieraf hranice medzipredmetmi, ptiblii:it Skolu re6lnemu Zivotu, vytvdrit priestor na rcaliz1ciu Liaka,umoZnif
mu participovaf na re6lnom. procese vyudova.ii noainy a ueit' prostrednictv om z1fiitku,uyuLivat 

-aktivizujrice met6dy ,o vyudovacom procese so zretelbm na vek a vedomostiziakov, obsah a charakter udiva a tlm rcafijat tt'rieove lo.p.t"r"i e Liakov potrebn6 navykon povolania,
pri vjudbe dasto vyrzfvat ptdou s textom, udif ziakov orientovat' sa v mnozstve odborqfch
inform6cif, viest' Ziakov k tomu, aby vedeli rozli5ovat' podstatn6 od nepqdstatn6ho, vyuzivaf
met6dy pr6ce s udebnicou a inou odbornou literafurou,
podporovat' medzipredm etov 6 v zt ahy ;
zatatovat do vyudovacieho procesu aj skupinovri (timovri) pr6cu nielen z d6vodu
zvySovania komunikadnfch zrudnosti Liakov,ale najm[ preto, aby sa naudili zodpovednosti
za svoju pr6cu v skupine,
vyuaivat met6du brainstorming pri hl'adani noqfch, netradidnfch napadov na riesenie 

I

I

I

zadan6ho probl6mu,
rozvfjat u ziakov sebahodnotenie, dat' im priestor na hodnotenie spoluiiakov a uditel,a,pripominat' ziakom pr6vo na vlastnf nizor, dbat' na to, aby dodrziavali pravidl6 slu5nejkomunikdcie, vyzadovaf akceptovanie nLzoru inlfch, podporovat' konfront6ciu n7zorov
ztaKov,

vyut ivat modern6 informadno-komunikadn6 technol6gie,
udit'ziakov spr6vne pochopit' probl6m, anaryzovaf situ6ciu a rozhodovat, sa,
vyuzivaf v do najviidsej miere pochvalu za aktivny pristup ziakov na vludovacom procese,
zap6$af Ziakov do rozhovorov a diskusi i,
prep6jaf te6riu s praxou, hlavne v odbornom vzdelhvani snazit' sa so ziakmi riesif realneprobl6my konkr6tnych fi riem,

y:::: l:^lf::"r.ui .:i,r":formy hry, dim si ziaci nadobridajri nov6 poznatky hravouformou a udenie sa na chvil,u st6vaz6bavou.
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14. Schv6lil (meno, priezvisko
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