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1 1. ManaZ6rske zhrnutie:

ilenovia klubu podrobne rozobralivyuZivanie aktivizujricej met6dy - brainstorming a jej aplikovanie

v odborn;ich ekonomick;fch predmetoch.

Brainstorming, typ vyudovacej hodiny, Specifickd ciele vyudovacej hodiny, organizadn6 formy pr6ce,

vyudovacie prostriedky, Struktfira vyudovacej hodiny.



12. Hlavn6 body, t6my stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

L Brainstorming

2. Skirsenosti s vyuZivanim met6dy brainstorming

3. Struktrira vyudovacej hodiny s pouZitim brainstormingu

1. Brainstorming

e lenovia klubu podrobne rozobrali vyudovacie met6dy a zameralisa na brainstorming. T6to met6da je

u Ziakov obl'[ben6, ale uditelmi menej vyuLivanl, z d6vodu jej dasovej n6rodnosti. Brainstorming -

burzandpadov patri k met6dam tvoriv6ho skupinov6ho myslenia, ktor6je zameranbnavyprodukovanie

do najviid5ieho mnoZstva niipadov na konkrdtnu t6mu. Ciel'om je n6jst' optim6lne rie5enie dandho

probldmu. V brainstormingu platia pravidld:

. pravidlo zilkazu kritiky,

. pravidlo uvolhenia fantdzie,

. pravidlo do najvddsieho podtu n6padov

, pravidlo vzbjomnej in5pir6cie,

. pravidlo tplnej rovnosti ridastnikov.

Ako uv6dzajir mnohf vyznamni autori, brainstorming je pravdepodobne jeden z najzn6mejsich

nSstrojov na kreativne rie5enie probldmu. Jeho popularita poch6dza z dlhorodnej potreby zlepsit'

produktivitu v skupin6ch. Je jednoduch;1i, l'ahkli na udenie sa a m6 potenci6l dramaticky vylep5if
skupinovri tvorbu myllienok a pote5enie z aktivity samotnej. Hlavnlm aspektom brainstormin gu je, Le

kvantita prevy5uje kvalitu a mnoZstvo n6padov vyvol6va mnoho d'al5fch kreatfvnych idei.

Brainstorming m6 Sfyri fhzy:

1. obozn6menie sa s pravidlami, ciel'om a nastolen;lm probl6mom,

2. tvorba, produkcia ndpadov,

3. prest6vka,

4. vyhodnotenie n6padov.

2. Skrisenosti s vyuiivanim met6dy brainstorming

KaLdy dlen klubu popisal svoje sktisenosti s vyuZivanfm brainstormingu v jednotlivlch triedach a s ich

uplatnenim pri on-line vyudovani odborn;ich ekonomick;fch predmetov podas di5tandn6ho vzdel1vania

ale aj prezendn6ho vzdel|vania. Uviedli v ktorej 6asti hodiny sa met6da brainstormin g d6 vyuLit:
- v rivode k tdme - io uZ Ziaci vedia. io irn k t6me napad6. Ake otirzky majri k t6me.

- v priebehu hodiny - Zistovanie r6znych nhzorov na probl6m. Hl'adanie novfch rieseni.

- pri zhrnuti udiva- Pri opakovani uZ naudendho udiva.



lenoviaklubuvyuZivajtr6znefornrybrairrstormirrgu-front6lny,skupinov,,@

kolotodoqf , brainwritting.

3. Struktrira vyuiovacej hodiny s pouZitim brainstormingu

ilenovia klubu predstavili hodinu z5kladn6ho typu v r6mci ktorej stanovili jej Specifick6 ciele -
kognitfvne, afektivne a psychomotorick6 ciele. ilenovia klubu zvolili organizadne formy pr6ce

frontSlnu a skupinovf prScu a vybrali vyudovaciu met6du - brainstorming. Predstavili vyudovacie

prostriedky a rozobrali Struktriru vyudovacej hodiny:

- rivodn6 dast' - organizdcia a motiviicia,

- hlavn5 dast'- expozfcia a ftxircia,

- zdvered,nd dast'- zhodnotenie vyudovacej hodiny.

ilenovia klubu aplikovali met6du brainstormingu na konkrdtnu vyudovaciu hodina podnikovej

ekonomiky v tret'om rodnfku v tematickom celku Odby't s tdmou Odbyt, reklama, prdca s verejnost'ou

- vyhotovenie reklamn;ich predmetov. Aby Liaci vyprodukovali do najviac nilpadov pouZili sme

met6du brainstorming. V etape zberu niryadov sme zaznamenali v5etky n6vrhy. Ziaci vynyil'ali r6zne

reklamn6 predmety. N6vrhy sme nekomentovali aninekritizovali, aby sme neovplyvnili vznik d,alsich

nSpadov, alebo aby sme nevyvolali neistotu u menej odv6Znych Liakov. Po kr6tkej prest6vke sme

spolodne zvhLili vlihody a nevlfhody v5etk;fch n6vrhov a postupne Skrtali nevyhovujir ce. L,iaci museli

prihliadaf aj na finandnd prostriedky. Spolodne sme sa dohodli na reklamnych predmetoch. Iiud,om je
potrebn6 dat'to, do potrebujri. Najlep5imi reklamnyfmi predmetmi sf tie, ktord l'udia pouZivajri kaLdy

defi a ide6lne na verejnosti, aby dosiahli do najviid5i efekt. Reklamn6 per6, tridk6, Siltovky, kl,fidenky,

hrndeky, kalend6re, di6re. Ludia ich potrebuj[, denne pouzivajfi a sf celkom lacn6.



13. Zhvery a odporfiania:

elenovia klubu po diskusii dospeli k z6verom a odporfidaniarn:

1. Brainstorming pomSha Ziakom zbavovat sa niektorlfch psychick;fch blokov atrdmy. Ziaci

sa udia sfstredenosti, dodrZujf jednu t6mu, prijimajf cudzie n6pady bez kritiky a ponfkajrJr

vlastn6 rie5enia.

2. Prostrednictvom tejto met6dy dok6Zeme aktivizovat' predstavivost', fant6ziu a tvorivost'

Ziakov.

3. Uditel'm6Ze pomocou brainstormingu aktivizovat celir triedu a motivovat' ju k d'al5iemu

udeniu, preto by mali dlenovia klubu vyuLivat tfito met6du podas diStandn6ho vzdelilvania.

4. ilenovia odporfidaj(r vypracovat'vzorovf vyudovaciu hodinu ako pom6cku pre uditel'ov.

5. Pri n6cviku brainstormingu by mal byt'uditel'trpezliqi. Mal by Liakov presvieddat',Le sa

nid nestane, ak povedia niedo nespr6vne a aj ked'spodiatku m6Ze byt'menej ndpadov, nesk6r

Liaci zvyknfi prekonat'obavy a volhe produkujri mnoZstvo najr6znejsfch n6padov.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Ing. Daniela Sot6kov6
15. D6tum 06.12.2021
16. Podpis jaktk'r,.t/
17. Schv6lil (meno, priezvisko) Ing. Daniela Sabolov6
18. D6tum 06. 12.2021
19. Podpis h4?/p-

Prfloha:

Prezendn5 listina zo stretnutia pedagogick6ho klubu
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Prioritn6 os: Vzde l6van ie

Specifick;i ciel': 1.2.1 Zvlriit' kvalitu odborndho vzdel6vania
a pripravy reflektuj[rc potreby trhu pr6ce

Prijirnatel': Obchodn6 akad6mia, Daxnerova 88, 093 35 Vranov
nad Topl'ou

N6zov projektu: Zvf5enie kvality vzdelfvania na Obchodnej
akad6mii vo Vranove nad Topl'ou

Ki,d ITMS projektu: 3 1201 1 267 5

N6zov pedagogick6ho klubu: Ekonomickf labyrint

PREZENENA LISTINA

Miesto konania stretnutia: obchodn6 akad6mia, vranov nad roplbu, uiebfia rNF 2

D6tum konania stretnutia: 06, 12.2021

Trvanie stretnutia: od 15.30 h do 18.30 h

Zoznam (rdastn ikov/d lenov pedago gickdho k I u bu :

c. Meno a priezvisko Podpis InStitricia

1 Ing. Daniela Sabolov6
h.n b,"' OA, Vranov n. T.

2. Ing. IJubica Smolejov6

--1404 OA, Vranov n. T.

J. Ing. Daniela SotSkovd OA, Vranov n. T.


