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Sprfva o iinnosti pedagogick6ho klubu

I l. ManaZ6rske zhrnutie:

ileno-via klubu podrobne rozobrali vyuZfvanie aktivizujricej met6dy - didaktick6 - ekonomick6 hra ajej aplikovanie v odbornlich ekonomickych predmetoch.

Typ vyudovacej hodiny, 5pecifick6 ciele vyudovacej hodiny, organizadn6 formy pr6ce, vyudovacie
prostriedky, Struktfira vyudovacej hodiny, ekonomick6 hra.

l. PrioritnS os Vzdel6vanie
2. Specificky ciel' 1.2.1 Zvlitif kvalitu odbomdho vzdelbvania

a pripravy reflektuiric potreby trhu pr6ce
3. Prijimatel' Obchodn6 akad6mia, Daxnerova 88, 093 35

Vranov nad Toplbu
4. N6zov projektu Zvlf Senie kvality v zdelilv ania na Obchodnej

akad6miivo Vranove nad Toplbu
5. K6d proiektu ITMS2O14+ 3l20ttz67s
6. Ndzov pedagogick6ho klubu Ekonomickf labyrint
7. D6tum stretnutia pedagogickdho klubu t5.02.2021
8. Miesto stretnutia pedagogick6ho klubu Udebfia INF2
9. Meno koordin6tora pedagogickdho klubu Ing. Daniela Sabolov6
10. Odkaz na webov6 sidlo zverejnenej

spr6vy www.oavranov.edupage. org



12. Hlavn6 body, t6my stretnutia, zhrnutie p"Gnet, s*etnuUu:l. Didaktick6 - ekonomick6 hra
2. Skrisenosti s didaktickfmi hrami
3. Struktrira vyudovacej hodiny s pouZitim hry

1. DidaktickS hra

ilenovia klubu podrobne rozobrali vyudovacie met6dy a zameralisa na didaktick6 hry. Didaktickd hry
predstavujf d'alSiu moZnost', ako v praxi spestrif vzdil6vanie. Pri hr6ch j e Liak itiiny,rozvija svoju
aktivitu, samostatnosf a tvorivosf. Hra m6 sledovat'splnenie urditdho ciei'a. oidak tick1hrasi vyZaduje
dokladnri pripravu na vyudovaciu hodinu zo strany ueiteru - vopred premyslenlf obsah vyudovacej
hodiny, organiz6ciu, materi6lne zabezpeEenie, vjber skupin a pripravuZiakov. Medzi aiaalticte nry
m6Zeme zaradif klasick6 skupinovd hry, napr. situadnd, inscenadnd, socialne a ekonomickd hry alebl
strategick6 hry, ktor6 s[ spracovan6 ako doskov6 hry, pripadne poditadovd aplik6cie. Na vyudovacich

l^"^{T*n 
podnikovej ekonomiky majfivlznamtzv. ekonomick6 hry, ktor6 nupooourr;fi ekonomickri

realttu.

Pou.Zitim ekonomick;fch hier sa Ziak udf spr6vne pochopit' probl6m, vyber6 a triedi inform6cie. Na
zdklade anal!ry situ6cie sa rozhoduje a overuje rp.irnort'.uo3irt, rozhoinuti, udi sa z vlastnfch chyb.Udinkom pouZitia ekonomick;fch hier je aj vytv5ranie srit'aZivosti medzi Liakmi. Didaktick6 hra m6vplyv na motiv6ciu a aktivitu Liakov, emocionalitu, socializ6ciu, komunik6ciu a kreativitu Ziakov.
Didaktickd hry sp6jajir individuality do celku, ale umoirujri aj vyniknrif ,rozvijatro.iar" citenie a udia
spolupr6ci.

2. Skrlsenosti s didaktickfmi hrami
K(dy dlen klubu popisal svoje skirsenosti s vyuZfvanim hier v jednotliqfch hiedach a s ich uplatnenimpri on-line vyudovani odborn;ich ekonomick;ich predmetov 

"podas 
di5tandn6ho vzdelhvania. KaLd6

zvvdajne len pasivnymi fdastnikmi vfudby. il"noria klrar;;;;ti#.,krr#;;:ffir-;;l*;i: ;:
, u t.i"a" pr"uuair* iliiJitu a worivost'.

didaktick6 hra m5 svoje pravidl6, ktord je potrebn6 dodrziavit . .M6zu 
ju hrat, skupiny Liakov, ale ajjednotlivci. ilenovia-popisali ich vyuzivanie v r6znych eastia"n vyudovacej il1il v z6vislosti odcielbv, ktor6 chceli ich uplatnenim dosiahnut'. v druhlm rodniku sa-ziacioboinamujri s problematikouvfroby, vnritorn6ho a zahranid,neho obchodu, medzin6rodndho platobn6ho styku a poistbvnictva.

vyuzfvanie hier pri vyudovani je pre nich obohatenim , pretoLe *nine ekonomicl6 pojrv uz pre nichnie sf velkou nezn5mou, ale naopak, povzbudzujri ich I z6ujmu o d'aldie vedomosti, ktor6 zvf5ia ichekonomickri gramotnost'. Priebeh vyuSovacej hoiiny sa pre riich st6va atraktivny a z6bavn!,.

3.. Struktf ra.vyuiovacej hodiny s pouiitim hry
Clenovia klubu predstavili hodinu z6kladndho-typu v r6mci ktorej stanovili jej Specifickd ciele -kognitivne, afektivne a psychomotorickd ciele.'tlenovia ttutu zvolili organizadnd formy pr6cefront6lnu a skupinov0. pr6cu a vybrali vyudovaciu met6du - didaktickri hru."predstavili vyudovacieprostriedky a r ozobr ali Strukt0ru vyudovacej hodiny :o rivodn6 dasf - organizilciaa motiv6cia,o hlavn6 dast' - expozicia a fix6cia,

o zdveredn6 dast'- zhodnotenie vyudovacej hodiny.
ilenovia klubu si vybrali didaktickri hru ot{zka - odioved,, ktor6 pozost6vala zf!,chtokrokov:o kaLdy Ziak samostatne vytvorf ot6zku,o vloLi papier s ot6zkou do papierovej ta5ky, :

o kaLdy Ziak si potom vylosuje otilzkuz papierovej ta5ky,

-. ' .. .ffofgu Liaka je vysvetrit'pojem alebo odfovedal na,ytiahnutri ot6zku.
T6to didaktick6 hra sa vyuziva na vyudovani podnikovej .tonorrir.y na opakovanie tematickdho celku

Iil""*:T::'1.*::1".-..11':, do vyudova"l*" pl":"r, ,upa.iu:u aj inak apatickf Ziaci, ktori sri



Ide o dost' rychlu hru, trv6 20 - 30 minrit, v z6vislosti od podtu Ziakov v triede a od mnoZstva
opakovan6ho udiva. Pre uditel'a hra nieje dasovo nirodni na pripravu,je nutn6 zaobstarat papierovt
ta5ku a pre Ziakov nastrihaf fizke prfZky papiera.
Princfp hry je jednoduch;i. Ziakom sme rozdali distd prfiZky papiera, v priebehu troch minrit Ziaci
napisalijednu otizku zui, preberan6ho udiva na predch6dzajicich vyudovacich hodinfch. Pri tvorbe
othzok mohli pouZivat'udebnicu podnikovej ekonomiky pre II. rodnik. Svoje prriZky papiera vhodili po
dvoch minirtach do pripravenej nepriehl'adnej papierovej ta5ky. Ked'v5etci Liaci odovzdali svoje
papieriky, obsah papierovej ta5ky sme premie5ali a postupne si kaZdf zo Liakov vyberal jeden pruZok
papiera. N6sledne sme im nechali 2 - 3 minity na rozmyslenie odpovede na vylosovanfi ot6zku. Po
uplynuti dasovdho limitu Ziaci postupne a nahlas pred svojimi spoluZiakmi preditali svoje vylosovan6
otizky a odpovedali na nich. Poradie Ziakov sme volili podlh zasadacieho poriadku. Sri v5ak aj in6
moZnosti urdenia poradia, napr. podlh abecedndho zoznamtJ, refazovym sp6sobom - Liak, ktorlf pr6ve
odpovedal vyberie d'al5ieho spoluZiaka, ten d'alSieho,ai,kfmsa nevystriedajir v5etci alebo Ziakov m6Ze
postupne vyvol6vaf uditel'.
Niektori Liaci jednoznadne nevedeli odpovedat' na ot6zku. Najprv sme sa opytali ostatqfch Ziakov
v triede, di nevedia spr6vnu odpoved'na ot6zku. AZ ked'nikto nevedel spr6vnu odpoved', opytali sme
sa qfch Ziakov, ktorf nezodpovedan6 otdzky vytvorili. Ti im s odpoved'ou pomohli. Didaktickd hra
Othzka- Odpoved'sa skondila vtedy, ked'bola zodpovedan6 posledn6 otbzka. V priebehu hry sme si
v5imali aktivitu Ziakov a troch najaktivnejsich sme ohodnotili zn6mkou vfbornj.

13. Zixery a odporfiiania:

ilenovia klubu po diskusii dospeli k z6verom a odporfdaniam:
L. Didaktick6 - ekonomick6 hry mOZu z6sadne zmenit' charakter vyudovacich hodin.
2. Didaktickfi hru Otizka - Odpoved' si uditelia m6Zu upravit' a pouZit' na opakovanie inlich

tematick;fch celkov.
3. PouZivat' r6zne didaktick6 - ekonomick6 hry aj podas di5tandn6ho vyudovania na online

hodinSch, aby Liaci dokilzali spojit' svoje skrisenosti s te6riou a uplatnif ziskan6 poznatky v
praxi.

4. Cielbm pouZivania hier je zaujat Ziakov aj uditelbv. Ak sa pri vyudovani pouZivajt r6zne
didaktick6 hry vyudovanie sa pre Ziakov st6va zaujimavej5im a prirodzenej5im. Formou
didaktickej hry Liaci preukazujri doteraznadobudnut6 teoretick6 vedomosti a prostrednictvom
hravej formy si uvedomujri ddleZitost'prepojenia te6rie s praxou. Aktivizujfica met6da Ziakov
zaujalaa podporila medzi nimi primeranri stit'aZivost'.

14. Vypracoval (meno. priezvisko) Ing. Daniela Sot6kov6
15. D6tum t5.02.2021
16. Podpis WL'rc;
17. Schv6lil (meno, priezvisko) Ing. Daniela $abolovd
18. D6tum 15.02.202t
19. Podpis hh/.r-7r'

Priloha:

Prezendn6 listina zo stretnutia pedagogick6ho klubu



Priloha spr6vy o dinnosti pedagogick6ho klubu

9xorstv*. vtor.
vVtKUuu A *Foft,ru
iil*!.,I hl$ l(f , Rf :FUib,Li Hf

Eqs0plx{AilHe(

Eur*Filly rsd$.iny tsrrd
I Eurrif*rr for* rrylan&tr*{m ru*uJr

0rfrftAct'tf pH0sHAM

UUilSK*TDRCIJE

l*ttfrrtl,*tr t

Prioritn6 os: Vzdel6vanie

Specifickli ciel': 1.2.1 Zvli;it' kvalitu odborn6ho vzdel|vania
a pripravy reflektuiric potreby trhu pr6ce

Prij imatel': ObchodnS akad6mia, Daxnerova 88, 093 35 Vranov
nad Topl'ou

N6zov projektu: Zvf5enie kvality vzdel6vania na Obchodnej
akad6mii vo Vranove nad Topl'ou

K6d ITMS projektu: 3t20ttz67 5

N6zov pedagogick6ho klubu: Ekonomickf labyrint

PREZENdNA T,TSTTNA

Miesto konania stretnutia: Obchodn6 akad6mia, Vranov nad Toplbu, Uiebila INF 2

D6tum konania stretnutia: 15. 02. 2021

Trvanie stretnutia: od 15.30 h do 18.30 h

Zoznam irdastnikov/dlenov pedagogick6ho klubu:

c. Meno a priezvisko Podpis InStitricia

I Ing. Daniela SabolovS hh/rn' OA, Vranov n. T.

2. Ing.IJubica Smolejovd .N*4--{ OA, Vranov n. T.

J. Ing. Daniela Sot6kov6 "furld/ir; OA, Vranov n. T.


