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Ucebné osnovy — INFORMATIKA

Nazov predmetu Informatika
Vzdelavacia oblast’ Matematika a praca s informéaciami
Stupen vzdelania ISCED 2
Datum poslednej zmeny 2.9.2020
UO vypracovala Mgr. Monika Mul'ova, RNDr. Janka Schreiberova
Casovi dotacia
Roé¢nik piaty Siesty siedmy osmy deviaty
Casovy rozsah vyucby / tyz. 1 1 1 1 1
Casovy rozsah vyucby / ro&. 33 33 33 33 33

Charakteristika u¢ebného predmetu

V predmete informatika sa prelinaji dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie konkrétnych skuisenosti a zruc¢nosti pri praci s
pocitacom 1 aplikdciami — na pracu s digitdlnymi technolégiami. Druhd zloZzka je zamerana na budovanie zédkladov informatiky. Hlavne na
rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zaklad vyu€ovania informatiky v ramci primarneho vzdeldvania a z vicSej Casti sa
prelina i celym niz§im strednym vzdelavanim. Skusenosti ziskané praktickou Cinnostou v tejto oblasti si potom dobrym predpokladom pre
zvladnutie druhej zlozky, ktora ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uz i
v primarnom vzdelavani, aj ked’ iba vo vel'mi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje Ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto
nadobudnuté zru¢nosti a poznatky i v inych predmetoch.

Ciele uéebného predmetu

Ziaci
e uvazuju o informéciach a réznych reprezentaciach, pouzivaju vhodné nastroje na ich spracovanie,
e uvazuju o algoritmoch, hl'adaji a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov, vytvaraji navody, programy podla danych pravidiel,
logicky uvazuja, argumentuja, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,
poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych problémoyv,
komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technologii, ziskavaju informacie na webe,
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e poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,
e rozumeju rizikdm na internete, dokédzu sa im brénit’ a riesit’ problémy, ktoré sa vyskytnu,
¢ reSpektuju intelektudlneho vlastnictvo.

Vvkonovy a obsahovy Standard 5. a 6. ro¢nik
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Informécie okolo nés - graficka informaécia.

Graficka informaécia - ukazky hotovych prac.
Prostredie RNA.

Ciara, vypli, $tetce, guma - Vezmi iaru na
prechadzku.

Ceruzka, vypli - Clovek, ktorého poznam.

Vytvorit, editovat’ a ulozit’ graficky dokument programu
RNA s vyuzitim r6znych typov Ciar,

Graficky ; . p - . p
. Y Kruh, elipsa, krivka, kopirovanie, prichl'adna OSR
editor RNA oA
farba - Farebné baloniky. e ;o1 -
— — — geometrickych Gtvarov, vyplni, nastaveni hribky a farby,
Obdlznik, Stvorec, vyplii - Vytvor siet. uplatnenie vedomosti a zru¢nosti vo vlastnych
Peciatky - projekt "Viastny baliaci papier”. projektoch.
Symetria - projekt "Moja mandala".
Komunikicia prostrednictvom IKT
Web 8koly, navigécia, orientdcia na stranke . . y . ,
Dokéze vyhladat’ na internete web Skoly, orientovat’ sa OSR
Internet Webové prehliadace - vyhl'adavanie informacii v | na strnke, rozumie vyrazu "vyhladavanie podla
ro SR s "o N .. \ . MUV
katalogovych zoznamoch, vyhl'adavanie kIacovych slov", vie vyhl'adat’ informacie podla zadania.
pomocou kI'i¢ovych slov.
Informacie okolo nas - graficka informacia.
Zakladné zoznamenie - popis okna programu,
snimka, pridavanie snimok, panel nastrojov.
Pra text ; < voli Vytvorit, editovat’ a ulozit’ jednoduchu prezentaciu
Power Point raca s textom, textove polia. v Powerpointe, na projekte "Nasa trieda" OSR
Vkladanie snimkov, obrazkov. pochopit’ principy prace s programom, MUV

Zmena §tylu prezentacie, pozadia.

Obsah, prepojenia medzi snimkami.

Zavere€na snimka.

vytvorit’ logicku Struktiru informacii.

Algoritmické myslenie.
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Baltik

Uvod — popis okna aplikécie, rezim Skladat’
scénu, Carovat’ scénu, pripony stiborov v
Baltikovi (scéna, projekt, zozipovany projekt,
banka).

Spustenie programu Baltik, popis okna aplikacie
(titulkovy pruh, hlavna ponuka, panel néstrojov, pracovna
plocha, stavovy riadok, umiestnenie predmetu na
pracovnu plochu, pojmy scéna, predmet, banka, praca s
predmetom - kopirovanie, presun, odstranenie,
vytvorenie, uloZenie, otvorenie scény.

Rezim Programovat’ - uroven zaciato¢nik -
prikazy rezimu zaciato¢nik.

Blok prikazov - cyklus, blok prikazov - cyklus v
cykle.

Prvok, prikaz, program, projekt, programator, data.
Prikazy: krok vpred, oto¢ vpravo, vl'avo, ¢akaj na stisk
klavesy, obrazovka, rychlost, neviditelny, viditelny,
Carovanie s oblaCikom, ¢arovanie bez oblacika, pipni,
nekonec¢no, prepinanie priehl'adnosti zobrazovania
predmetov.

Préca s prvkami v pracovnej ploche
prikazov - ozna¢ viac prikazov, presuii ich,
kopiruj, odstran.

Obdiznik, tvorec z predmetov, schodisko,
sadenie kvietkov a ich rozkvitnutie, Projekt:
Baltik stavia domcek.

Pomocnici - vysvetlenie pojmu pomocnik, jeho
vyznam, definovanie pomocnika, volanie
pomocnika, pouzitie pomocnika v praxi .

Projekt: Baltik stavia dedinku.

Demonstrovat’ v detskom programovacom prostredi
rieSenie uloh s opakovanim nejakych ¢innosti,
zapamétavanie vypoctov do premennych,
zoskupovanie Casti rieSenia do procedur.

OSR
MUV
0z0
ENV

spolu:| 33 |
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pocet hodin

prier.
témy
téma Vykonovy $tandard Obsahovy $tandard 5.ro¢ | 6.ro¢
Organiza¢né pokyny, BOZ. Uvodné hodina, poéitas, operaény systém, programy 1 1
ukladat’ produkt do suboru Pojmy: subor, priecinok
otvorit’ rozpracovany produkt zo suboru . i . L .
Vlastnosti a vzt'ahy: v subore je ulozeny nejaky obsah, rézne
orientovat sa v konkrétnej Strukture prie€inkov typy suborov pre rézne typy informacii (subor s obrazkom, subor
v o S , . . . s textom, subor s tabulkou), odpadkovy k6§
pouzit nastroj na manipulaciu so subormi a prie€inkami
presuvat, mazat, premenuvat subory
pouzit nastroj na manipulaciu so subormi a prie€inkami Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov
presuvat, mazat, premenuvat subory
Vlastnosti a vzt'ahy: schranka ako miesto na kratkodobé
uchovavanie alebo prenasanie udajov OSR
pouzit rézny aplikagny softvér, ktory je primerany veku 3 2 ENV
Procesy: pouzivanie Skolského vzdelavacieho softvéru, praca s 0zZO0
digitalnou ucebnicou a encyklopédiou
Vlastnosti a vzt'ahy: programy spracovavaju Udaje a pomahaju
nam rieSit problémy (program ako nastroj na kreslenie, pisanie,
pocitanie, evidovanie udajov, ktory vie pracovat iba s ur&itymi
pracovat s pamatovymi zariadeniami — prenasat, ukladat, kopirovat |typmi udajov, urcitymi typmi suborov)
informacie
kldvesnica, my$ a obrazovka ako zariadenia na komunikaciu s
pocitatom, pamatové zariadenia (napr. CD, HD, USB klu¢) ako
média/zariadenia na prenos a uchovanie informacii
orientovat sa v konkrétnych miestach v sieti, Pojmy: siet 5
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pouzit nastroje na zdielanie (kopirovanie, prenasanie) suborov v
ramci pocitacovej siete

rozliit subory, ktoré su uloZzené na sieti a subory vo vlasthnom
pocitali

ukladat subory do svojho poéitaca z internetu, zo sietového disku

Vlastnosti a vzt'ahy: lokalne subory vo vlastnom pocitaci a
subory na sieti, sietovom disku, cesta (adresa) ako zapis, ktory
identifikuje podi- tag, pocitacova siet ako prepojenie pocitacov a
zariadeni, internet ako celosvetova pocitacova siet

nahravat’ subory na sietovy disk, U rozlidit e—-mailovu a webovu
adresu

zostavit a posielat spravu danému prijemcovi prostrednictvom
konkrétneho e-mailového nastroja

hladat a zobrazit prijatu spravu od konkrétneho odosielatela
prostrednictvom konkrétneho e-mailového nastroja

Procesy: stahovanie a posielanie suborov

Pojmy: priloha, adresar

pripojit’ prilohu spravy, zobrazit’ prijatu prilohu prostrednictvom
konkrétneho e-mailového nastroja

zhodnotit spravnost e-mailovej adresy

pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu obrazkov a
animacii

Procesy: dodrziavanie netikety, preposlanie e-mailu, prilozenie
prilohy, odoslanie e-mailu viacerym adresatom naraz

Pojmy: oblast, animacia

hladat, odhalovat a opravit chyby pri Uprave obrazkov
aj animacii

Vlastnosti a vzt'ahy: obrazok ako Stvorcova mriezka,
priehladnost, obrazok v rastri, animacia ako postupnost
obrazkov, dizka trvania (dizka zobrazenia obrazkov na
obrazovke)

kombinovat rézne typy zdrojov grafiky

skumat’ nové nastroje v konkrétnom editore

kédovat informaciu podla pokynov do konkrétnej reprezentacie

dekddovat informaciu z jednoduchych reprezentacii

Procesy: kreslenie zakladnych geometrickych tvarov,
pouzivanie nastrojov na kreslenie, otaCanie, preklapanie a
zmena velkosti oblasti, zmena velkosti papiera, spustenie a
zastavenie animacie, krokovanie a prepinanie medzi obrazkami
animacie, kreslenie obrazkov animacie, zmena poradia, vloZenie
a odstranenie obrazka z animacie

Vlastnosti a vzt'ahy: vztahy medzi jednotlivymi typmi
informacie (grafika, text, isla, zvuk)

OSR
ENV
MUV

OSR
ENV

OSR
ENV
MUV




iSkVP ,,POJEM“ ZS s MS Podolie 804

Inovované ucebné osnovy INFORMATIKA ISCED2

vyhladavat a ziskavat informacie v informacnom systéme a databaze
(kniznica, elektronicky obchod, rezervacie listkov...)

ziskavat informacie réznych typov pomocou konkrétnych nastrojov
(napr. zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku, videa, ...)

vyberat vhodné nastroje na spracovanie informacii (na vyhladavanie
a ziskavanie, spracovanie informécii a komunikovanie pomocou
nastrojov)

ziskavat informacie z webovych stranok a pouzit ich vo svojich
produktoch (reSpektuje autorské prava)

posudit u€el webovej stranky

diskutovat o vysledkoch vyhladavania (&i spifiaju nase ogakavania)

posudit’ spravnost’ vyhladanych informacii (vystup vyhladavania)

Pojmy: vyhladava¢

vyhladavat a ziskat textovu a graficku informaciu podla zadanej frazy
na webe

ziskat' z konkrétneho zdroja pozadované vystupy, prostrednictvom
presne zadanych inStrukcii

vyhladavat rézne typy informacii na webe

akceptovat, Ze nemaju stahovat a spustat nezname, pochybné
aplikacie

diskutovat o rizikach na internete

aplikovat pravidla pre zabezpecenie udajov, aplikacii (aj e-mailu) proti
neopravnenému pouzitiu

Procesy: vyhlfadavanie textov, stranok, obrazkov, videa,
vyhladavanie v mapach na internete

Vlastnosti a vzt'ahy: virus ako Skodlivy softvér, $pehovanie ako
nepovolena aktivita softvéru alebo webovych stranok

Vlastnosti a vzt'ahy: virus ako Skodlivy softvér, déveryhodnost
ziskanych 1
informacii, rizika na internete a socialnych sietach

OSR
ENV
MDV
MUV
0z0

OSR

OSR
MUV
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diskutovat’ o pocitaCovej kriminalite

diskutovat o déveryhodnosti informacii na webe

diskutovat’ o vyuziti konkrétnych nastrojov digitalnych technoldgii pri
uceni sa inych predmetov

Procesy: Sirenie pocitacovych virusov a spamov, bezpeéné a
etické spravanie sa na internete, €innost hekerov

Vlastnosti a vzt'ahy: spolo¢nost’ a socidlne siete, digitalne
technoldgie okolo nas, digitalne technoldgie ako nastroje pre
vypocet, komunikaciu, navigaciu, doma, v Skole, v praci rodicov,
v obchode, digitalne technolégie a hry, film, hudba

diskutovat taktiez o tom, ako pomahaju ucitefovi — ako pomahaiju
Ziakovi

diskutovat’ o principoch dodrzZiavania zdkladnych autorskych prav

pouzivat’ konkrétne nastroje na pracu s tabufkami

pouzivat konkrétne nastroje editora na tvorbu a upravu
prezentacii

Procesy: pouzivanie nastrojov na vlastné ucenie sa, zabavu
a spoznavanie

Vlastnosti a vzt'ahy: autorské pravo a jeho vztah k autorovi,
dielu a pouZitiu, legalnost’ a nelegalnost pouzivania softvéru a
informacii (texty, obrazky, hudba, filmy, ...)

Pojmy: tabulka, riadok, stipec, bunka, adresa bunky

Vlastnosti a vzt'ahy: adresa bunky ako pozicia bunky v tabulke,
vlastnosti bunky a k o zarovnanie, farba, velkost, okraje bunky

Procesy: pohyb (navigacia) v tabulke (Sipkami, klikanim),
vpisovanie udajov, ich upravovanie a zvyraznovanie

Pojmy: snimka, prezentacia, rozmiestnenie, pozadie, prechod
medzi snimkami

skumat’ nové nastroje v konkrétnom editore

Vlastnosti a vzt'ahy: snimky a ich poradie — prezentacia

Procesy: vytvaranie prezentacie, vlozenie novej snimky,
vlozZenie textu, vloZzenie obrazku, spustenie a zastavenie
prezentacie

OSR

OSR
ENV
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uvazovat o obmedzeniach, ktoré suvisia s rieSenim ulohy

identifikovat opakujuce sa vzory

uvazovat o hrani¢nych pripadoch (na drovni cyklov)

Vlastnosti a vzt'ahy: plati — neplati, a/alebo/nie (neformalne)

rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku)

vybrat prvky alebo moznosti podla pravdivosti tvrdenia

popisat vztahy medzi informaciami vlastnymi slovami

uvadzat kontra priklad, v ktorom nie€o neplati, nefunguje

uvazovat o réznych rieSeniach

pouzit' jazyk na popis rieSenia problému — aplikovat' pravidla,
konstrukcie jazyka

rieSit’ problém skladanim prikazov do postupnosti

Procesy: krokovanie sekvencie a opakovania, rozhodovanie o
pravdivosti tvrdenia

Vlastnosti a vzt'ahy: chybny zapis, konstrukcie jazyka ako
postupnosti prikazov

Procesy: zostavovanie programu v jazyku na zapis algoritmov,
spustenie programu

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost prikazov

aplikovat' pravidla konstrukcie jazyka pre zostavenie postupnosti
prikazov

Vlastnosti a vzt'ahy: ako suvisia prikazy, poradie prikazov a
vysledok, pravidla jazyka pre zostavenie sekvencie prikazov

interpretovat postupnost prikazov

hladat chybu v postupnosti prikazov a opravit ju

rozpoznat opakujuce sa vzory pri rieSeni zadaného problému

rozpoznat, aka Cast algoritmu sa ma vykonat pred, po¢as a po
skonc&eni cyklu

Procesy: zostavenie a upravenie prikazu/prikazov,
vyhodnotenie postupnosti prikazov, Uprava sekvencie prikazov
(pridanie, odstranenie prikazu, zmena poradia prikazov)

Pojmy: opakovanie, po¢et opakovani, telo cyklu

stanovit pocet opakovani pomocou hodnoty

Vlastnosti a vzt'ahy: ako suvisi poCet opakovani s vysledkom

10

OSR
ENV
MUV
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rieSit’ problémy, ktoré vyZaduju znamy poc¢et opakovani

zapisat rieSenie problému s cyklom pomocou jazyka

interpretovat’ algoritmy s cyklami

realizovat navod, postup, algoritmus rieSenia ulohy — interpretovat
ho,
krokovat rieSenie, simulovat ¢innost vykonavatela

rozpoznat, Ze program pracuje nespravne

Procesy: zostavovanie, upravovanie tela cyklu, nastavenie
poctu opakovani

Vlastnosti a vzt'ahy: jazyk — vykonanie programu

hladat chybu vo vlastnom nespravne pracujucom programe a opravit
ju

interpretovat’ navod, v ktorom je chyba

diskutovat’ a argumentovat o spravnosti rieSenia (svojho aj cudzieho)

Procesy: krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci v pripade chyby v
programe

Vlastnosti a vzt'ahy: chyba v postupnosti prikazov (zly prikaz,
chybajuci

prikaz, vymeneny prikaz alebo prikaz navyse), rieSenie, ktoré
lepSie spifia stanovené kritérium v zadanom probléme

diskutovat' o réznych postupoch a vystupoch rieSenia (porovnat
rieSenia konkrétneho problému od réznych ziakov z hladiska dIzky
vysledku, trvania, velkosti kédu/zapisu)

doplnit, dokon¢it, modifikovat rozpracované rieSenie

navrhnut vylepSenie rieSenia

pouzivat konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu textu

Procesy: hladanie chyby

Pojmy: schranka, odrazky a Cislovanie, tabulka

volit vhodny nastroj na pracu s textom

Vlastnosti a vzt'ahy: slovo ako skupina pismen, veta ako
skupina slov, odsek ako skupina viet, medzery a oddelovace,
obrazok a text, formatovanie textu, pismo + typ, velkost, hrubka
a farba pisma (t.j. zvyraznenia), zarovnanie odseku, obrazok

10
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pouzivat’ nastroje na vyhlfadanie a nahradenie textu

ako sucast textu, skryté znacky ako sucast textového
dokumentu, obrazok ako sucast’ textu, vplyv skrytych znakov na
Strukturu aj vysledny vzhlad textu, znaky ako pismena, Cislice,

posudzovat vplyv formatovacich nastrojov a skrytych znakov na
vysledny text a operacie s textom

Specialne znaky a symboly, text a hypertext (napr. na internete,
v encyklopédii)

skumat nové nastroje v konkrétnom editore

orientovat sa v jednoduchej Strukture - vyhladavat a ziskat
informacie zo Struktury podla zadanych kritérii

Procesy: presuvanie, kopirovanie a vkladanie textu, vkladanie
obrazkov zo suboru, kontrola pravopisu

Pojmy: postupnost, tabulka (v zmysle frekvencna, kddovacia,
slovnik, mriezka), riadok, stipec

organizovat informacie do Struktdr - vytvarat a manipulovat so
Striuktirami, ktoré obsahuju udaje a jednoduché vztahy (tabulky,
grafy, postupnosti obrazkov, Cisel, ...)

Vlastnosti a vzt'ahy: poradie objektov a ich pozicia v
postupnosti, vyznam postupnosti, pozicia objektov v tabulke,
predchodca, nasledovnik, sused, vyznam tabulky

interpretovat’ Udaje zo Struktur - vyvodit’ existujluce vztahy zo
zadanych udajov v Strukture, prerozpravat informacie ulozené v
Struktdre vlastnymi slovami

Procesy: praca s grafovymi Strukturami (s mapou, labyrintom,
sietou), praca so stromovymi Struktirami (strom rozhodnuti,
stratégii, turnajov, rodokmen), zapisovanie a vyhladavanie v
jednoduche;j Strukture, zostavovanie Struktury

OSR
ENV

11
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Vvkonovy a obsahovy §tandard 7. — 9. ro¢nik

Tematicky . . .y — - .y P % Pocet | Prierez.
v Poznamka Vykonovy standard vylu¢ne podla iSVP Obsahovy standard vylu¢ne podla iSVP ) )
celok hodin témy
Softvér a Vie ovladat operacény systém na pouzivatelskej Vlastnosti a vztahy: operaény systém ako
hardvér - praca drovni, pouzit rézny aplikaény softvér, ktory je softvér, aplikdcia ako softvér, rézne typy
v operachom Opakovanie primerany veku, vypnut nereagujicu alebo chybnl | siborov pre rozne typy informacii (subor s
systéme P utiva aplikaciu, orientovat sa v Strukture priedinkov obrazkom, subor s textom, stubor s tabulkou),
redchadzai pocitaca, presuvat, mazat, premenuvat priecinky, cesta k suboru a priecinku ako zapis, ktory 1
Softvér a P roénika J: vyhladat stbor alebo prie¢inok, navrhndt Struktdru | uréuje umiestnenie suboru a priecinku v
hardvér - praca priecinkov, preorganizovat stibory do danej Strukture prieéinkov
so subormi a Struktury priecinkov, zistit parametre suborov, OSR
prieCinkami priecinkov. Procesy: nastavenie kldvesnice
Pojmy: osvojené v danych oblastiach v 6./7.
- Opakovanie . . Y R " rocniku
Reprezentacie a P v. Ovladda vedomosti a zru¢nosti uciva 6. ro¢nika v . , L, ,
, . . uciva , . . . S Vlastnosti a vztahy: osvojené v danych
nastroje - praca L danych oblastiach na primeranej Urovni a vie ich ) . 2
predchadzaj. . oy, oblastiach v 6./7. ro¢niku
s textom . . aplikovat pri rieSeni uloh. L , .
ro¢nika Procesy: osvojené v danych oblastiach v 6./7.
rocniku
Komunikacia a Vie vyhladat rézne typy informécii na webe, posudit | Vlastnosti a vztahy: déveryhodnost ziskanych
spolupréca - Kongoiracie spravnost a kvalitu vyhladanych informacii (vystup | informacii, rizika na internete a socialnych 3 OSR
vyhladavanie na P vyhladavania), diskutovat o rizikach na internete, sietach MUV
webe diskutovat o déveryhodnosti informacii na webe. Procesy: bezpecné a etické spravanie sa na
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Informacna
spolocnost -
bezpecnost a

rizikd

Reprezentdcie a
nastroje,
praca s
prezentaciami

internete

Reprezentdcie a

Vie digitalizovat grafickd informaciu,

zvolit vhodny format sdboru pre ulozenie obrazkov

Vlastnosti a vztahy: formaty suborov a ich

o , Obrazky a R ey . . vztah k uloZzenému obrazku
nastroje - praca ) réznych typov, navrhnut postupnost danych . . MUV
. fotografie o - . . , Procesy: kreslenie ako postupnost prikazov pre
s grafikou grafickych operdacii pre dosiahnutie stanoveného , )
, vykonadvatela
vysledku.
Pojmy: klip, efekt, prechod, strihanie, Casova os
Vie pouzit konkrétne nastroje editora na . , . ,
(. P . . ) Vlastnosti a vztahy: video ako postupnost
Reprezentacie a 3 skombinovanie videa, zvuku . .
, . , Spracovavame L , . . klipov, efektov, prechodov, klip ako zvuk,
nastroje - praca a textu, rozhodnut sa pre spravne zariadenie pre X . , . .,
. zvuk . L , obrazok, titulok, vztah medzi rozlozenim prvkov
s mulitmédiami zaznamenanie zvuku a obrazu, skimat nové Y ., OSR
v . . na Casovej osi a vysledkom 0ZO0
nastroje v konkrétnom editore. . i
Procesy: vytvorenie a uloZenie zaznamu, ENV
orezanie, vystrihnutie, umiestnenie klipu MDV

Reprezentdcie a
nastroje - praca
s mulitmédiami

Tvorba filmu

Vie pouzit konkrétne néstroje editora na
skombinovanie videa, zvuku

a textu, rozhodnut sa pre spravne zariadenie pre
zaznamenanie zvuku a obrazu, skimat nové

Pojmy: klip, efekt, prechod, strihanie, ¢asova os
Vlastnosti a vztahy: video ako postupnost
klipov, efektov, prechodov, klip ako zvuk,
obrazok, titulok, vztah medzi rozloZenim prvkov

13
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nastroje v konkrétnom editore.

na ¢asovej osi a vysledkom
Procesy: vytvorenie a uloZenie zaznamu,
orezanie, vystrihnutie, umiestnenie klipu

Reprezentdcie a
nastroje - praca
s mulitmédiami

Tvorime video

Ovldda vedomosti a zru¢nosti uciva hodin 1 - 12 na
primeranej Urovni a vie ich aplikovat pri rieSeni
uloh.

Pojmy, vlastosti a vztahy, procesy osvojené v na
hodinach 1 -12.

Algoritmické

vyriesit problém skladanim prikazov do postupnosti,

Pojmy: parameter prikazu, postupnost prikazov
Vlastnosti a vztahy: ako suvisi prikaz, poradie

rieSenie . , s Y . rikazov a vysledok, pravidla jazyka pre
) Tvorba aplikovat pravidla, konstrukcie jazyka pre P . Y . P , lazykap
problémov - . . . L . , zostavenie sekvencie prikazov
jednoduchych | zostavenie postupnosti prikazov, interpretovat L, ,
pomocou P s .| Procesy: zostavenie a Uprava prikazov,

. programov postupnost prikazov, vyhladat chybu v postupnosti . ., .
postupnosti , vyhodnotenie postupnosti prikazov, Uprava
, prikazov a opravit ju . , o . .
prikazov sekvencie prikazov (pridanie, odstranenie

prikazu, zmena poradia prikazov)
Algoritmické Dokaze rozpoznat opakujlce sa vzory pri rieseni Pojmy: snimka, prezentacia, rozmiestnenie,
rieSenie zadaného problému, rozpoznat, aka ¢ast algoritmu | pozadie
problémov - Cykly sa ma vykonat pred, pocas a po skoncéeni cyklu, Vlastnosti a vztahy: snimky a ich poradie —

pomocou cyklov

Algoritmické

stanovit pocet opakovani pomocou hodnoty, riesit
problémy, ktoré vyZaduju zndmy pocet opakovani,
zapisat riesenie problému s cyklom pomocou

prezentdcia
Procesy: vytvaranie prezentdcie, vloZenie novej
snimky, vloZenie textu, spustenie a zastavenie

OSR
MDV

14
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rieSenie
problémov —
hladanie,
opravovanie
chyb

jazyka, interpretovat algoritmy s cyklami.

Vie rozpoznat, Ze program pracuje nespravne,
hladat chybu vo vlastnom, nespravne pracujicom
programe a opravit ju, zistit, pre aké vstupy, v
ktorych pripadoch, situaciach program pracuje
nespravne, diskutovat a argumentovat o spravnosti
rieSenia (svojho aj cudzieho), rozlisit chybu pri
realizacii od chyby v zépise, doplnit, dokoncit,
modifikovat rozpracované riesenie, navrhnat
vylepsenie.

prezentdcie

Vlastnosti a vztahy: chyba v postupnosti
prikazov (zly prikaz, chybajuci prikaz, vymeneny
prikaz alebo prikaz navyse), chyba v algoritmoch
s cyklami, chyba pri realizacii (logicka chyba),
chyba v zdpise (syntaktickd chyba)

Procesy: hladanie chyby

Algoritmické
rieSenie
problémov -
pomocou
vetvenia

Vie rozpoznat situdcie a podmienky, ked treba
pouzit vetvenie, rozpoznat, aka ¢ast algoritmu sa
ma vykonat pred, v rdmci a po skonceni vetvenia,
zostavit a zapisat podmienku, vyriesit problémy,
ktoré vyZaduju vetvenie s jednoduchou podmienkou
(bez logickych spojok), zapisat rieSenie problému s
vetvenim pomocou jazyka, interpretovat algoritmy s
vetvenim.

Pojmy: vetvenie, podmienka

Vlastnosti a vztahy: konstrukcia vetvenia s
jednoduchou podmienkou, pravda, nepravda —
splnena a nesplnena podmienka

Procesy: zostavovanie, upravovanie vetvenia,
vytvorenie podmienky, vyhodnotenie
podmienky

L Vetvenie . - . .
Algoritmické Vie rozpoznat, Zze program pracuje nespravne, . , ,
S —_ . .. Vlastnosti a vztahy: chyba v postupnosti
rieSenie hladat chybu vo vlastnom, nesprdvne pracujicom , . AR ,
, e s , prikazov (zly prikaz, chybajuci prikaz, vymeneny
problémov — programe a opravit ju, zistit, pre aké vstupy, v , , Y .
. . , , . ) prikaz alebo prikaz navyse), chyba v algoritmoch
hladanie, ktorych pripadoch, situaciach program pracuje . , . D
. . . , . , .| s cyklami, s vetvenim, chyba pri realizacii
opravovanie nesprdvne, diskutovat a argumentovat o spravnosti o . o
. S A . . gy ) (logicka chyba), chyba v zapise (syntakticka
chyb rieSenia (svojho aj cudzieho), rozlisit chybu pri chyba)
realizacii od chyby v zapise, doplnit, dokondit, y \ .
oo , R Y Procesy: hladanie chyby
modifikovat rozpracované riesenie, navrhnut
vylepsenie.
Algoritmické Zaverecny Ovlada vedomosti a zrucnosti uéiva hodin 16 - 22 na | Pojmy, vlastosti a vztahy, procesy osvojené v na
rieSenie program primeranej Urovni a vie ich aplikovat pri rieseni hodinach 16 - 22.
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problémov —
opakovanie
uciva

uloh.

Reprezentdcie a
nastroje -
Struktury

Reprezentdcie a
nastroje -
informacie

Reprezentdcie a
nastroje -
grafika

Praca
s informaciami

Vie sa orientovat v jednoduchej $trukture —
vyhladavat a ziskat informacie zo Struktiry podla
zadanych kritérii, organizovat informacie do
Struktdr — vytvarat a manipulovat so Struktirami,
ktoré obsahuju udaje a jednoduché vztahy (tabulky,
grafy, postupnosti obrazkov, Cisel,...), interpretovat
Gdaje zo struktdr — vyvodit existujuce vztahy zo
zadanych Udajov v Struktdre, prerozpravat
informacie ulozené v Strukture vlastnymi slovami.

Dokaze diskutovat o vlastnostiach jednoduchej
informacie r6zneho typu, volit vhodnu
reprezentéciu redlnej informacie, zakddovat
informaciu podla pokynov do konkrétnej
reprezentacie, dekddovat informaciu z
jednoduchych reprezentacii, posudit kvalitu
informdcie rézneho typu na jednoduchej Urovni,
vyhladat a ziskat informacie v informacénom
systéme a databaze (kniznica, el. obchod, rezervacie
listkov...)

Vie zakddovat a rozkddovat podla pokynov rastrovy
obrazok.

Pojmy: postupnost, tabulka (v zmysle
frekvencna, kddovacia, slovnik, mriezka)

Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi jednotlivymi
typmi informdcie (grafika, text, Cisla, zvuk), text
a hypertext (napr. na internete, v encyklopédii),
moznost vyhladavat retazce (napr. da sav
texte, a nie v grafike), obrazok v rastri

Procesy: praca s grafovymi StruktUrami (s
mapou, labyrintom, sietou), praca so
stromovymi Struktdrami (strom rozhodnuti,
stratégii, turnajov, rodokmen), zapisovanie a
vyhladdvanie v jednoduchej strukture,
zostavovanie Struktury

OSR
MUV
VMR
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ZavereCné Ovladda vedomosti a zruc¢nosti uciva 7.- 9.rocnika na
opakovanie Zaverecny test | primeranej Urovni a vie ich aplikovat pri rieseni
uciva uloh.

Pojmy: osvojené v 7.-9.roc¢niku
Vlastnosti a vztahy: osvojené v 7.-9. roc¢niku 1
Procesy: osvojené v 7.-9.rocniku

spolu: | 33 | 33 |
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