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Serdecznie witamy uczestnikow
projektu

»WYGRAJ z COVID-19”/ Herzlich
willkommen allen Teilnehmern des
Projektes ,,COVID-19 besiegen”!
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Przed Wami szeS¢ miesiecy nauki

| Zabawy,

w czasie ktorej wspolnie
odnajdziemy odpowiedzi na
pytania:/ Das Spiel dauert 6
Monate. Wahrend dieser Zeit
werdet ihr viel lernen und wir
werden zusammen Antworten auf
die folgenden Fragen finden:







Z jakimi epidemiami i
pandemiami
W przesztosei mierzyta sie
ludzkoS¢?/ Welche
Pandemien und Epidemien
hat die Menschheit in der
Vergangenheit besiegt?
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Przed jakimi chorobami nas
chronig?/ Vor welchen
Krankheiten schutzen sie uns?

Jak dziatajg szczepionki?/ Wie
wirken Impfstoffe?




Jakie zachowanie zwieksza
ryzyko zarazenia?/ Welches
Verhalten fordert oder steigert
das Ansteckungsrisiko?

Jakimi drogami przenosi sie
wirus?/ Auf welchem Wege
werden die Viren Ubertragen?



CORONAVIRUS DISEASE 2019

Jak mozemy
ograniczy¢ ryzyko
zakazenia?/ Wie
konnen wir das
Ansteckungsrisiko
minimieren?

SLOW THE SPREAD OF COVID-19

cdc.gov/coronavirus




Bedziemy korzystaé z nowoczesnych
technologii by:/ Wir werden moderne
Technologien nutzen um... zu:

EFETHNTRTRER T1i MERRENG - TR

. Komunikowac sie ze soba/
_ mltelnander kommunmeren

SEEYpews FETTEY I FITIESEED

| | z rzetelnych 7rédet/ Informationen aus
S ¥ wissenschaftlich fundierten Quellen
S heraussuchen
DZ|eI|c sie wiedzg/ das Wissen mit anderen
teilen




“-~— "~ ltimedialng gre ,wyGRAJ z COVID-19”,
/ Zusammen werden wir das Multimediaspiel
" rstellen. Danach werden wir es zusammen
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