[image: ][image: ][image: ]
Projekt edukacyjny
	Z krasnoludkiem przez Gminę Pruchnik

REGULAMIN
GMINNEGO KONKURSU LITERACKIEGO
„Na tropie Krasnoludków”


Organizatorzy:
Biblioteka Szkolna SP Nr 1 w Pruchniku
we współpracy z Biblioteką Publiczną, Centrum Kultury Sportu i Turystyki w Pruchniku
i Stowarzyszeniem Miłośników Ziemi Pruchnickiej

Temat:
Tematem konkursu jest napisanie krótkiej baśni, bajki, opowiastki o przygodach krasnoludka lub krasnoludków (przyjaznych ludziom istot) w poszczególnych miejscowościach Gminy Pruchnik. Akcja utworu musi toczyć się w rodzinnej miejscowości lub miejscu zamieszkania autora (np. mieszkańcy Hawłowic powinni przygotować opowieść o swojej miejscowości, itd.). Mile widziane jest nawiązanie do atrakcji turystycznych, piękna przyrody, miejsc związanych z historią miejscowości, rodzinnych tradycji, używanie lokalnych nazw własnych czy przepisów kulinarnych. 

Cele konkursu:
· promowanie wartości uniwersalnych: prawda, piękno, dobro, przyjaźń, pokój, współpraca, życzliwość, pomoc, szacunek, tolerancja, rodzina,
· uczczenie 180 rocznicy urodzin Marii Konopnickiej – patronki roku 2022,
· inspirowanie do rozwijania zainteresowań literackich i krajoznawczych,
· zachęcanie do prezentowania własnych osiągnięć i uzdolnień,
· propagowanie wartościowych form rodzinnego spędzania czasu wolnego,
· promocja Gminy Pruchnik, jej atrakcji turystycznych, dziedzictwa kulturowego
i osiągnięć mieszkańców.
Zasady uczestnictwa:
· konkurs ma charakter otwarty i skierowany jest do uczniów klas II – IV szkół podstawowych z terenu Gminy Pruchnik,
· warunkiem udziału jest dostarczenie do organizatora oryginalnej pracy literackiej
w formie: baśni, bajki, opowiastki dotyczącej tematyki konkursu i adekwatnej do dziecięcej wyobraźni,
· prace mogą być wzbogacone ilustracjami lub fotografiami przedstawiającymi miejsca opisywanych wydarzeń,
· prace konkursowe będą przyjmowane w wersji papierowej – rękopis, wydruk komputerowy lub elektronicznej – np. dokument Word,
· prace konkursowe zostaną ocenione przez Jury powołane przez Organizatorów
w trzech kategoriach:
1. Uczniowie klas II
2. Uczniowie klas III
3. Uczniowie klas IV
· uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne z akceptacją niniejszego Regulaminu,

· prace  oraz  kartę zgłoszenia wraz z załącznikami (zgodą na przetwarzanie danych osobowych i publikację wizerunku oraz oświadczeniem rodzica/opiekuna prawnego -należy w ustalonym terminie przesłać do Organizatorów: 
-pocztą tradycyjną na adres:
Centrum Kultury Sportu i Turystyki w Pruchniku
ul. Ks. Markiewicza 20
37-560 Pruchnik
- drogą elektroniczną na adres:
ckpruchnik@gmail.com
- złożyć osobiście lub za pośrednictwem osób trzecich w:
Centrum Kultury Sportu i Turystyki w Pruchniku, 
Bibliotece Szkolnej Nr 1 w Pruchniku.

Termin:
 05.10. – 31.10. 2022 r.
Nagrody:
Organizatorzy przewidują przyznanie miejsc: I,II,III oraz wyróżnień w poszczególnych kategoriach.
Nagrody w konkursie:
- udział laureatów i autorów wyróżnionych prac w wyjeździe na spektakl teatralny,
- publikacja pracy w kwartalniku „Ziemia Pruchnicka”,
- nagrody rzeczowe,
- pamiątkowe gadżety,
- dyplomy dla wszystkich uczestników konkursu.
Informacje dodatkowe:
· o terminie i miejscu uroczystego podsumowania konkursu oraz wręczenia nagród uczestnicy zostaną powiadomieni pocztą elektroniczną lub telefonicznie,
· wyniki konkursu zostaną podane do wiadomości publicznej na stronach internetowych Szkoły Podstawowej Nr 1 w Pruchniku, Centrum Kultury Sportu i Turystyki – Biblioteka w Pruchniku, Stowarzyszenia Miłośników Ziemi Pruchnickiej
a także w kwartalniku „Ziemia Pruchnicka”,
· organizatorzy nie zwracają nadesłanych prac (z wyjątkiem fotografii w wersji papierowej), natomiast w stosunku do wyróżnionych i nagrodzonych tekstów zastrzegają sobie prawo ich prezentacji i publikacji bez honorarium za prawa autorskie,
· organizatorzy zastrzegają sobie prawo wprowadzania zmian w Regulaminie,
· szczegółowych informacji pod nr tel. 
609 887 155, udziela Halina Stańko (SP Nr 1 w Pruchniku)
16 6288065, udziela Monika Fudali (CKSiT w Pruchniku).
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