Regulamin Gry Miejskiej

§ 1. Organizator
1. Organizatorem Gry Miejskiej potaczonej z XVII Pruchnickimi Harcami na Orientacje
jest Centrum Kultury Sportu i Turystyki w Pruchniku oraz Stowarzyszenie Mito$nikéw Ziemi
Pruchnickiej.
2. Do zadan Organizatora nalezy przygotowanie punktow QR kodow, zawierajacych
zadania do wykonania na terenie miasta Pruchnika oraz wszystkich innych czynnosci

zmierzajacych do prawidlowego przebiegu Gry Miejskiej.

§ 2. Zasady Gry
1. Gra odbedzie si¢ 13 czerwca 2021 roku w Pruchniku w godz. 12.00-14.15.
2. Cele Gry:

a) przyblizenie uczestnikom historii i tradycji miasta Pruchnika oraz zwiedzanie
najciekawszych miejsc i zabytkow,

b) zainspirowanie dzieci i rodzicow do aktywnego spedzania czasu wolnego oraz
wspolnego poznawania miejscowosci 1 najblizszej okolicy,

c) wykorzystanie istniejacej infrastruktury turystycznej do promocji prozdrowotnych form
wypoczynku i rekreacji, przy jednoczesnym zdobywaniu wiedzy i ciekawych
doswiadczen.

3. Udzial w Grze jest bezptatny.

4. Zadaniem uczestnikow Gry jest przemieszczanie si¢ pomigdzy poszczegdlnymi
punktami zawierajacymi zadania do wykonania na terenie miasta Pruchnika.

Uczestnik wykonujac zadania, ma mozliwo$¢ poruszania si¢:

- indywidualnie (z zastrzezeniem, ze jest pod opieka rodzica lub opiekuna prawnego)

- w grupie zorganizowanej (znajdujac si¢ pod opieka pracownika CKSiT w Pruchniku)
Zadanie polega na rozwigzaniu krzyzowki. Hasta do krzyzowki trzeba begdzie odgadnaé na
kazdym punkcie Gry.

5. Bez wzgledu na sposob poruszania si¢ uczestnika (indywidualnie czy w grupie) zadania
wykonuje on samodzielnie.

6. Po trasie Gry uczestnicy poruszaja si¢ pieszo pod opiekg swojego opiekuna. (Nie mozna
korzysta¢ z samochodow, skuterow, rowerow 1 innych pojazdow).

7. Kazdy uczestnik powinien zabra¢ ze sobg urzadzenie mobilne z dostgpem do internetu

1 zainstalowang aplikacja umozliwiajaca odczyt QR kodow.



8. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisoéw ruchu
drogowego. Uczestnik, ktory nie dostosuje si¢ do tego wymogu zostanie automatycznie
wykluczony z dalszej gry.

9. Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim, w zwigzku z czym uczestnicy sg
zobowigzani do zachowania szczegdlnej ostroznosci.

10.  Uczestnicy przystepujac do Gry biorg na siebie pelng odpowiedzialno$¢ prawno-
cywilng na caty czas trwania Gry. W przypadku 0sob niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za takg
osobe ponoszg rodzice/opiekunowie prawni.

11. W przypadku naruszenia postanowien niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair play
badz utrudniania Gry innym uczestnikom, Organizator ma prawo wykluczy¢ zespot badz
cztonka grupy w dowolnym momencie Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.
12. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zachowania uczestnikOw mogace

naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste oséb trzecich.

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgloszenia

1. Gra miejska polaczona z Harcami na orientacj¢ ma charakter otwarty.
2. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest rejestracja uczestnika.
3. Rejestracji mozna dokonac:

- elektronicznie do dnia 11.06.2021 r. - wypelniajac Formularz Zgloszeniowy,
akceptujac Regulamin gry i niezb¢dne Oswiadczenia
Ponizej link do Formularza Zgloszeniowego:

(link do formularza https://forms.gle/LFOzo1HB74FHaWbbA),

- osobiscie w dniu imprezy w Biurze zawodow,
4. Osoby niepetnoletnie moga bra¢ udzial w Grze tylko pod warunkiem spetnienia wyzej
wymienionych formalnosci.
5. Kazda z oso6b biorgcych udzial w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,

umozliwiajagcym udziat w Grze.

6. Poprzez rejestracj¢ 1 udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:
a) udzial w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;
b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikéw w zakresie

niezbednym do przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia

29.09.1997 roku Dz. U. 2014 poz. 1182);


https://forms.gle/LFQzo1HB74FHaWbbA

C) opublikowanie przez Organizatora na stronach internetowych, portalach
spotecznosciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika oraz,
w uzasadnionym przypadku, jego imienia i nazwiska.

7. W trakcie Gry czlonkowie poszczegdlnych grup nie mogg si¢ rozdziela¢. Liczba
cztonkow Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Punktach. W razie niezgodnos$ci
Zespot bedzie mogl przystapi¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego
cztonkowie znajda si¢ w Punkcie.

8. Liczba 0s6b w grupie jest ograniczona (max 15 uczestnikow) plus opiekun grupy.

9. Liczba grup: 3 po maksymalnie 15 uczestnikow = 45 0s6b

§ 4. Podsumowanie Gry
1. Podsumowanie i nagrodzenie uczestnikOw nastgpi na targowisku w Pruchniku w dniu
13.06.2021. ok. godz. 14.15. Kazdy z uczestnikow otrzyma pamigtkowy gadzet.
2. Zespoty lub osoby, ktére do godziny 14:15 nie dotrg do punktu finatowego, nie beda

brane pod uwage w przyznawaniu pamigtkowych gadzetow.

§ 5. Postanowienia koncowe

1. Regulamin Gry znajduje si¢ na stronie internetowej Organizatorow.

2. Rejestracja uczestnika jest jednoznaczna z akceptacja postanowien niniejszego
Regulaminu.

3. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,

glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
4. Organizator zastrzega sobie prawo przesunigcia, przedtuzenia lub przerwania Gry
z waznych przyczyn (np.: z przyczyn ztych warunkow atmosferycznych).
5. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie.
6. Dane kontaktowe Organizatora:
Centrum Kultury Sportu i Turystyki w Pruchniku
ul. Ks. B. Markiewicza 20,
37-560 Pruchnik
tel. 16 6288065
e-mail: ckpruchnik@gmail.com



