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11. Manazérske zhrnutie:

Clenovia klubu podrobne rozobrali vyuzivanie aktivizujicej metddy — brainstorming a jej aplikovanie
v odbornych ekonomickych predmetoch.

Brainstorming, typ vyudovacej hodiny, $pecifické ciele vyucovacej hodiny, organiza¢né formy prace,
vyuCovacie prostriedky, Struktira vyuéovace; hodiny.




12.Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
1. Brainstorming

2. Skusenosti s vyuzivanim metody brainstorming

3. Struktira vyucovacej hodiny s pouzitim brainstormingu

1. Brainstorming

Clenovia klubu podrobne rozobrali vyudovacie metddy azamerali sa na brainstorming. V
Brainstorming — burza napadov patri k metédam tvorivého skupinového myslenia, ktor4 je zamerana
na vyprodukovanie ¢o najvicsieho mnozstva napadov na konkrétnu tému. Cielom Je najst’ optimalne
rieSenie daného problému. V brainstormingu platia pravidla:

pravidlo zékazu kritiky — v priebehu tvorby napadov je zakazana akakol'vek kritika napadov;

pravidlo uvolnenia fantézie — kazdy ucastnik sa snazi uvolnit svoju fantdziu a prezentovat’ aj zdanlivo
absurdné navrhy; pravidlo ¢o najvécsieho poctu napadov, pravidlo vzajomnej indpiracie — pre Uspesny
brainstorming je ddlezité vzajomné spajanie napadov; pravidlo Gplnej rovnosti uastnikov — neplatia tu
vzt'ahy nadriadenosti a podriadenosti Gi¢astnikov.

Ako uvadzajii mnohi vyznamni autori, brainstorming je pravdepodobne jeden z najznamejsich
nastrojov na kreativne rieSenie problému. Jeho popularita pochadza z dlhorodnej potreby zlepsit
produktivitu v skupinach. Je Jjednoduchy, l'ahky na uéenie sa a ma potencial dramaticky vylepsit
skupinovii tvorbu myslienok a potesenie z aktivity samotnej. Hlavnym aspektom brainstormingu je, 7e
kvantita prevySuje kvalitu a mnoZstvo napadov vyvoldva mnoho dalgich kreativnych idei.
Brainstorming ma Styri fazy:

1. oboznamenie sa s pravidlami, cielom a nastolenym problémom,

2. tvorba, produkcia napadov,

3. prestavka,

4. vyhodnotenie navrhov a rieseni.

Metodu brainstormingu pouzivame pri hladani novych ndpadov napr. pri tvorbe reklamy, dotaznika,
pri hl'adani novych spdsobov podpory predaja produktov na trhu atd’.

2. Skisenosti s vyuzivanim metody brainstorming

KaZzdy ¢len klubu popisal svoje skiisenosti s vyuZzivanim brainstormingu v jednotlivych triedach a s ich
uplatnenim pri vyucovani odbornych ekonomickych predmetov. Uviedli v ktorej Zasti hodiny sa
metdda brainstorming da vyuzit:

v ivode k téme — Co uz Ziaci vedia. Co im k téme napada. Aké otazky maju k téme.

v priebehu hodiny — Zistovanie réznych nazorov na problém. Hl'adanie novych riegeni.

pri zhrnuti u¢iva — Pri opakovani uz nauéeného u¢iva.

Clenovia klubu vyuzivaju rézne formy brainstormingu — frontalny, skupinovy, pingpongovy,
kolotoCovy a iné.

3. Struktira vyuéovacej hodiny s pouZitim brainstormingu

Clenovia klubu predstavili hodinu zékladného typu v ramci ktorej stanovili jej $pecifické ciele —
kognitivne, afektivne a psychomotorické ciele. Clenovia klubu zvolili organizané formy prace
frontalnu a skupinovu pracu a vybrali vyu€ovaciu metddu — brainstorming. Predstavili vyucovacie
prostriedky a rozobrali §truktdru vyucovacej hodiny:

- ivodnd Cast’ — organizacia a motivacia,

- hlavna Cast’ — expozicia a fix4cia,

- zavere¢na Cast- zhodnotenie vyucovacej hodiny.

Clenovia klubu aplikovali metddu brainstormingu na konkrétnu vyu€ovaciu hodina podnikove;
ekonomiky v trefom roéniku v tematickom celku Odbyt, téma Prieskum trhu. Ziaci sa oboznamili
s prieskumom trhu. Na motivaciu Ziakov sme aplikovali motiva¢né rozpravanie a demonstra¢nu
metddu na tému prieskum trhu.
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Prieskum trhu je zakladnou marketingovou &innostou, pomocou ktorej sa ziskavaju potrebné
informécie o trhu, ktoré pomahaju spravne sa rozhodovat’ v odbytovej politike. Po obozndmeni sa
s teoretickym poznatkami nasledoval brainstorming.

Ziakom sme vysvetlili pravidla brainstormingu na tému — prieskum trhu. Ich tlohou bolo vyslovovat’
svoje myslienky a napady k tvorbe dotaznika a $truktire otazok, pomocou ktorych bude podnik robit’
prieskum trhu v rdmei svojej podnikatel’skej ¢innosti. Ziaci zapisovali jednotlivé ndpady priebezne na
tabulu a postupne ich vylepsovali. Na tabuli boli napisané rézne druhy otazok a veli¢in, ktoré bude
podnik zistovat’ pomocou dotaznika. Kazdy Zziak prezentoval iba jeden navrh, ale nemusel ho
zddvodiiovat’. Cas produkovania bol desat’ mindt. To, aké velic¢iny bude podnik na predaj prirodnej
kozmetiky zistovat pri prieskume trhu, Ziaci uviedli napr. —trzby, sortiment, kvalita, cena, materialy,
obaly, technika predaja a sluzby zékaznikom u konkuren¢nych podnikov a tiez trhovy segment a jeho
pohlavie, vek, vzdelanie, prijmy, predstavy, nazory, poziadavky a motivy kupujicich atd’.

Ked’Ze pri implementacii brainstormingu je potrebné Jeho priebeh rozdelit' do dvoch faz, nasledovala
niekol’ko minutova prestavka. Urgili sa kritéria hodnotenia napadov — zaradit’ veli¢iny do skupin t. j.
Ci sa tykaju hospodarskeho alebo sociologického prieskumu trhu. Nasledne Ziaci navrhnuté veli¢iny
zaradili do jednotlivych skupin a zostylizovali jednoduché otazKy, na zklade ktorych by mohla firma
ELVIs. r. 0. zistovat’ nézory potencilnych kupujucich prostrednictvom konkrétneho dotaznika.

13. Zavery a odporiéania:
Clenovia klubu po diskusii dospeli k zaverom a odporaganiam:

I Brainstorming mé §iroké uplatnenie na hodinach pri vyucovani réznych odbornych
ekonomickych predmetov.

2. Brainstorming zbavuje Ziakov niektorych psychickych blokov atrémy. Ziaci sa ucia
sustredenosti, dodrzuju jednu tému, prijimaji cudzie napady bez kritiky a pontkaji vlastné
rieSenia.

3. Ugitel mdéze pomocou brainstormingu aktivizovat’ celti triedu a motivovat’ ju k d’alSiemu
uceniu, preto by mali ¢lenovia klubu vyuzivat' tito metodu pocas distanéného vzdelavania.

4. Clenovia odporacajii vypracovat’ vzorovii vyuovaciu hodinu ako pomdcku pre ugitelov.

5. Pri tejto metode sa vyzaduje ugitelova trpezlivost. Mal by Ziakov presvied&at, ze sa ni¢
nestane, ak povedia nie¢o nespravne a aj ked’ spociatku moze byt menej ndpadov, neskor
Ziaci zvyknu prekonat’ obavy a volne produkujii mnoZzstvo najroznejsich napadov.
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PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: Obchodna akadémia, Vranov nad Toplou, Uéebiia INF 2

Déatum konania stretnutia: 27. 09. 2021

Trvanie stretnutia: od 15.30 h  do 1830 h

Zoznam Gcastnikov/Elenov pedagogického klubu:

¢.  |Meno a priezvisko Podpis Institucia
1. Ing. Daniela Sabolova /}Wé/“/) OA, Vranov n. T.
2. Ing. Lubica Smolejova

// Z ’ ( OA, Vranov n. T.

3. Ing. Daniela Sotakova

X = OA, Vranov n. T.
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