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11. ManaZérske zhrnutie:

Clenovia klubu podrobne rozobrali vyuZivanie aktivizujlicej metédy — didakticka — ekonomicka hra a
Jej aplikovanie v odbornych ekonomickych predmetoch.

Typ vyuCovacej hodiny, $pecifické ciele vyudovacej hodiny, organizadné formy prace, vyutovacie
prostriedky, Struktiira vyuovacej hodiny, ekonomicka hra.




2. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Didakticka — ekonomicka hra

Skisenosti s didaktickymi hrami

Struktira vyucovacej hodiny s pouZitim hry

LN = -

1. Didakticka hra

Clenovia klubu podrobne rozobrali vyuSovacie metédy a zamerali sa na didaktické hry. Didaktické hry
predstavujii d’al$iu moznost, ako v praxi spestrit’ vzdelavanie. Pri hrach je ziak aktivny, rozvija svoju
aktivitu, samostatnost’ a tvorivost’. Hra m4 sledovat’ splnenie urditého ciel'a. Didaktick4 hra si vyZzaduje
dokladnii pripravu na vyuéovaciu hodinu zo strany ucitel'a - vopred premysleny obsah vyucovacej
hodiny, organizaciu, materidlne zabezpegenie, vyber skupin a pripravu Ziakov. Medzi didaktické hry
mo6zeme zaradit’ klasické skupinové hry, napr. situaéné, inscenané, socidlne a ekonomické hry alebo
strategické hry, ktoré st spracované ako doskové hry, pripadne pocitatové aplikacie. Na vyudovacich
hodindch podnikovej ekonomiky majii vyznam tzv. ekonomické hry, ktoré napodobiiuju ekonomicku
realitu.

PouZitim ekonomickych hier sa Ziak u&i spravne pochopit’ problém, vybera a triedi informacie. Na
zéklade analyzy situécie sa rozhoduje a overuje spravnost’ svojich rozhodnuti, uéi sa z vlastnych chyb.
Utinkom pouZitia ekonomickych hier je aj vytvaranie sitaZivosti medzi Fiakmi. Didaktickd hra ma
vplyv na motivaciu a aktivitu Ziakov, emocionalitu, socializdciu, komunikaciu a kreativitu iakov.
Didaktické hry spajaju individuality do celku, ale umoziluju aj vyniknat, rozvijat’ socialne citenie a udia
spolupraci.

2. Skusenosti s didaktickymi hrami

Kazdy ¢len klubu popisal svoje skisenosti s vyuZivanim hier v jednotlivych triedach a s ich uplatnenim
pri on-line vyuovani odbornych ekonomickych predmetov podas distandného vzdelavania. Kazdé
didaktickd hra ma svoje pravidla, ktoré je potrebné dodrZiavat. MoZu ju hrat skupiny Ziakov, ale aj
jednotlivci. Clenovia popisali ich vyuZivanie v réznych &astiach vyuCovacej hodiny v zavislosti od
ciel'ov, ktoré cheeli ich uplatnenim dosiahnut’. V druhom ro¢niku sa ¥iaci oboznamuju s problematikou
vyroby, vnutorného a zahrani¢ného obchodu, medzindrodného platobného styku a poistovnictva.
VyuZivanie hier pri vyuovani je pre nich obohatenim, pretoze mnohé ekonomické pojmy uZ pre nich
nie su vel'kou nezndmou, ale naopak, povzbudzuji ich k zdujmu o dalie vedomosti, ktoré zvysia ich
ekonomickil gramotnost’. Priebeh vyu€ovacej hodiny sa pre nich stiva atraktivny a zabavny.

3. Struktiira vyucovacej hodiny s pouZitim hry
Clenovia klubu predstavili hodinu zakladného typu vramci ktorej stanovili jej 3pecifické ciele —
kognitivne, afektivne a psychomotorické ciele. Clenovia klubu zvolili organizagné formy prace
frontélnu a skupinovii pracu a vybrali vyudovaciu metédu — didaktickd hru. Predstavili vyucovacie
prostriedky a rozobrali $truktiru vyuCovacej hodiny:

® Uvodna dast’ — organizicia a motivécia,

® hlavnd ast’ — expozicia a fix4cia,

e ziveredna Gast- zhodnotenie vyuCovacej hodiny.
Clenovia klubu si vybrali didaktickt hru Otézka — Odpoved, ktora pozostavala z tychto krokov:

* kazdy Ziak samostatne vytvori otazku,

° vloZi papier s otdzkou do papierovej tasky,

* kazdy Ziak si potom vylosuje otazku z papierovej tasky,

* ulohou Ziaka je vysvetlit’ pojem alebo odpovedat’ na vytiahnutu otazku.
Této didakticka hra sa vyuZiva na vyudovani podnikovej ekonomiky na opakovanie tematického celku
Vyroba. Prostrednictvom hry sa do vyucovacieho procesu zapajaju aj inak apaticki Ziaci, ktori st
zvycajne len pasivnymi udastnikmi vyucby. Clenovia klubu na zaklade skisenosti skonstatovali, Ze
didakticka hra je vol’bou, ktorou sa ni& nepokazi, ale naopak, v triede prebudime aktivitu a tvorivost’,




Ide odost’ rychlu hru, trva 20 — 30 mindt, v zavislosti od podtu Ziakov v triede a od mnoZstva
opakovaného u€iva. Pre ucitel'a hra nie je ¢asovo naroéna na pripravu, je nutné zaobstarat’ papierovii
taSku a pre Ziakov nastrihat’ Gizke prizky papiera.

Princip hry je jednoduchy. Ziakom sme rozdali &isté prazky papiera, v priebehu troch miniit Ziaci
napisali jednu otdzku z uZz preberaného uciva na predchadzajiicich vyudovacich hodinach. Pri tvorbe
otazok mohli pouZivat’ uéebnicu podnikovej ekonomiky pre II. roénik. Svoje prizky papiera vhodili po
dvoch miniitach do pripravenej nepriehl'adnej papierovej tagky. Ked v3etci Ziaci odovzdali svoje
papieriky, obsah papierovej tasky sme premiesali a postupne si kazdy zo Ziakov vyberal jeden prazok
papiera. Nasledne sme im nechali 2 — 3 minity na rozmyslenie odpovede na vylosovanu otazku. Po
uplynuti €asového limitu Ziaci postupne a nahlas pred svojimi spoluZiakmi pre&itali svoje vylosované
otazky a odpovedali na nich. Poradie Ziakov sme volili podl'a zasadacieho poriadku. St vsak aj iné
mozZnosti ur€enia poradia, napr. podl'a abecedného zoznamu, retazovym spésobom — ziak, ktory prave
odpovedal vyberie d’alsieho spoluZiaka, ten d’alSieho, az kym sa nevystriedajii vietci alebo Ziakov moZe
postupne vyvolavat’ uditel’.

Niektori Ziaci jednozna¢ne nevedeli odpovedat’ na otdzku. Najprv sme sa opytali ostatnych Ziakov
v triede, ¢i nevedia spravnu odpoved’ na otdzku. AZ ked’ nikto nevedel spravnu odpoved’, opytali sme
sa tych Ziakov, ktori nezodpovedané otazky vytvorili. Ti im s odpoved’ou pomohli. Didaktick4 hra
Otézka — Odpoved’ sa skoncila vtedy, ked’ bola zodpovedana poslednd otdzka. V priebehu hry sme si
vSimali aktivitu Ziakov a troch najaktivnej$ich sme ohodnotili znamkou vyborny.

13. Zavery a odporicania:

Clenovia klubu po diskusii dospeli k zdverom a odportcaniam:

1. Didaktické — ekonomické hry m6zu zasadne zmenit’ charakter vyugovacich hodin.

2. Didakticki hru Otizka — Odpoved’ si uditelia moZu upravit’ a pouZit' na opakovanie inych
tematickych celkov.

3. Pouzivat’ rozne didaktické - ekonomické hry aj poas distanéného vyudovania na online
hodinéch, aby Ziaci dokazali spojit’ svoje skiisenosti s teériou a uplatnit’ ziskané poznatky v
praxi.

4. Cielom pouZivania hier je zaujat’ Ziakov aj uitefov. Ak sa pri vyu&ovani pouZivaju rozne
didaktické hry vyu€ovanie sa pre Ziakov stdva zaujimavej§im a prirodzenejsim. Formou
didaktickej hry Ziaci preukazuji doteraz nadobudnuté teoretické vedomosti a prostrednictvom
hravej formy si uvedomujii dleZitost’ prepojenia teérie s praxou. Aktivizujica metéda Fiakov
zaujala a podporila medzi nimi primeranu stt’azivost.
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Miesto konania stretnutia: Obchodné akadémia, Vranov nad Toplou, U&ebiia INF 2

Datum konania stretnutia: 15. 02. 2021

Trvanie stretnutia: od 15.30h do 18.30 h

Zoznam ucastnikov/Elenov pedagogického klubu:

¢

Meno a priezvisko

Podpis

InStiticia

1.

Ing. Daniela Sabolova
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OA, Vranovn. T.

Ing. Lubica Smolejova

OA, Vranov n. T.

Ing. Daniela Sotakova
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